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Chapitre I -

A. Le Temps des Réves

La seule référence que nous ayons se trouve étre un extrait
consigné dans le Grimoire d’Obéron et que nous reproduisons
dans sa forme Solarian :

"Au commencement que le néant n'était
Ni plan, ni volonté aucune ne Ile
dirigeait,

Car le hasard, chaos primordial, sa
loi était.

Puis, source de toute vie,
1'étincelle jaillit

Et dans les flots de 1l'univers, elle
grandit.

Sous 1l'impulsion de son élan, le
monde ainsi naquit.

Alors les Seigneurs Elémentaires
s'éleverent,

Sur les terres d'Astria, un coeur
évoquerent.

Dans la langue oubliée, Hylaria est
nommée .

Pour stabiliser les forces de 1la

création libérées,

'l\é E'valindel,

Psaume I du chant d'Astria

Cette premiére €re qui a vu la genése des terres d’Astria a duré
plusieurs milliards d’années. Du néant sont nées quatre forces
cosmiques, les Seigneurs Elémentaires de la terre, de 1’eau, du
feu et de I’air qui ont fait naitre la vie. Ils ont imposé au monde
a partir de la grande forét d’Hylaria un ordre appelé Nature.
C'est le pole ou converge le souffle vital d'Antéa qui anime
chacun de nous, qu'il soit bon ou mauvais

A cette époque tres lointaine, seuls les végétaux et les animaux
peuplaient Astria et cinq lunes illuminaient notre ciel. Il y avait
Ské, la lune rouge aux mille reflets écarlates, Cyrialis, la lune
verte d’une pureté de jade, Daemos la lune noire plus sombre
que la nuit, Andoria la lune bleue a la profondeur océane et la
plus imposante que I’on appela élémendia, « la femme de la
nuit ».

Nos Seigneurs utilisant I’énergie de la lune rouge créérent un
peuple a leur image, les Skérénides. Peu apres, sans que 1’on
n’en sache jamais la raison, Daemos et Cyrialys éclaterent.
Elles donnérent naissance au peuple démon et au peuple
dragon.

Ces trois races bien différentes s’opposerent bientdt dans un
terrible conflit qui alla jusqu’a menacer 1’équilibre du monde.
En effet, les Démons accomplirent leur plus grande vilénie en
incitant par ruse et par tromperie les Skérénides et les Dragons
a se combattre. Les batailles succédaient aux batailles et
I'équilibre de la vie allait étre rompu, ce qui fut sur le point
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d'arriver, lorsque les belligérants prirent enfin conscience de la
trahison et de la malignit¢é des Démons. C'est alors qu'ils
sallierent et décidérent de les exterminer. La puissance
déployée fut telle que le continent allait a sa perte. Pour la
premiére fois, une nouvelle force fit son apparition sur Astria :
I’ Anordel, la mort.

Alors les forces de la création se déchainérent soudainement.
Malheureusement il était déja trop tard, le mal avait atteint le
coeur et plus rien ne pouvait empécher l'annihilation des
enfants des lunes. Le courroux des Seigneurs Elémentaires
allait s'abattre sur tous : Skérénides, Cyréniens et Démons
subiraient la Malédiction des Quatre-qui-ne-font-Qu’un. Les
dragons s’endormirent d’un sommeil éternel. Les Démons
furent bannis en Erkol, atrocement mutilés. Les Skérénides
s'exilérent dans les Monts d'Acier, déclinant en nombre et en
longévité. Ce n’est que plusieurs siécles aprés cette
malédiction que la nature reprit ses droits. Les Seigneurs
Elémentaires donnérent alors une nouvelle forme a leur
pensée, ainsi naquit ’humanité. ..

Ce n'est que bien plus tard, quelques cent si¢cles aprés le
cataclysme pré-humain que la vie allait de nouveau voir le
jour. Sous les auspices d’Elémendia, la Lune Blanche,
I'humanité allait prendre son essor.

Dégus par les Skérénides, ils créérent un peuple sans pouvoirs,
dépendant de la nature et prét a Iui rendre hommage. Sous la
puissance des Elémentaires, Andoria la lune bleue explosa et
chacun de ses cristaux donna naissance a 1’'un de nos ancétres.
Nos aieuls vivaient alors a 1’état de barbares, mais deux étres
d’exception allaient bouleverser I’équilibre du monde.

Venus de nulle part, Kaeyrin 1’Apostat et Alicor I’Elu prirent
en main le destin de I’humanité. Pendant que Kaeyrin ralliait a
sa cause maléfique nombre de tribus barbares, Alicor
commengait a poser les bases d’un royaume qui allait plus tard
rayonner de mille feux. Nos Seigneurs Elémentaires n’avaient
pas souhaité, dans leur infinie sagesse, nous donner la magie,
Kaeyrin et Alicor ’apprirent pourtant a certains hommes....

"Au plus profond des 4&ges, dans les

temps anciens, enfouis dans la
mémoire des peuples, les Dragons
corrompus et le Sage Renégat
apportérent mort et désolation sur le
royaume des hommes. Alors, par-dela
le ciel wvide, défiant les étres

enténébrés, jaillit la Lumiere de
1'Elu qui les repoussa aux confins du
royaume des ténebres. "

%aé La Guerre Noire,
Psaume XIV du chant d'Astria (non versifié).

Kaeryn, fort d'une importante armée, s'attaqua aux tribus de
I'Elu. Mais I'Apostat n'était pas seul, car a ses cOtés se
trouvaient les Seigneurs-Dragons pervertis que le Sage
Renégat avait, grace a un puissant sortilége, sortis de leur
profond sommeil. Toutes les forces de Kaeryn quittérent la
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capitale du royaume que celui-ci avait bati, et s'élancérent a la
conquéte du Grand Royaume. L'affrontement fut terrible, une
fois de plus I’Anordel venait se repaitre. Ce fut la premiére
bataille d'Eghen, et la lumiére de 1'Elu, aidé des tribus libres,
vainquit les ténebres tissées par Kaeryn. Les Seigneurs
Dragons rejoignirent leur maitre en Erkol et leurs partisans
humains se pliérent aux justes lois du vainqueur. Un
détachement envoyé par Alicor regut l'ordre de raser la
ténébreuse capitale et de batir plusieurs forteresses afin de
contenir les assauts venus du sud. En effet, d'autres partisans
de Kaeryn résidaient encore dans le sud. Une ¢re de lumiere
s'ouvrait, une ére de sagesse et de beauté : I'Ere de la Force.
Ainsi s'achéve le Temps des réves...

B. L'Ere de la Force

"Aux Templiers de 1'Elu, grace était

rendue.
Se soustraire a la Lumiére, nul ne
pouvait.
Car garants de 1la Justice, 1'Empire

les avait rendus,
Et 1les étres enténébrés, de
morts souffraient."

mille

'l\é L'Empire de la lumiére,
Extrait du Psaume XIX du Chant d'Astria.

Cette période de calme et de prospérité, la plus longue qu'aient
connue les Terres d'Astria, a duré un millénaire. Apres la
défaite de Kaeryn, 1'Elu ordonna aux hommes de forger
l'avenir. Pour cela ils devaient s'unir et batir de leurs mains un
royaume fondé sur l'amour et la connaissance. Ainsi naquit le
fabuleux Empire de la lumiére.

Erudition, sagesse et bonté furent les maitres mots du régne
d'Alicor. Le centre de ce rayonnement était Lafar, devenue la
capitale de I'Empire apreés la victoire d'Eghen. Calme et
splendeur irradiaient de cette ville ou siégeaient I'Elu et les
personnages mythiques qu'allaient devenir Salyana, Gaénor et
Darlone. Car tous trois avaient recu le don que l'on appelle
I'Art Etrange. IlIs administraient I'Empire aux c6tés de I'Elu,
chacun a sa maniére et selon l'accord de tous car, sans le
savoir, ils avaient été choisis pour remplacer 1'Elu.

Darlone, fin stratége et tacticien hors pair, et qui avait regu le
signe Mystique pour sa clairvoyance, allait devenir 1e premier
Gouverneur de Lafar.

Salyana, dont le courage et le sacrifice avait permis de
transmettre les messages entre Darlone et Gaénor, et qui avait
regu pour cela le Signe Rune, allait fonder la Guilde des
Ménestrels.

Gaénor, le vaillant et puissant combattant qui mena la charge
contre les partisans de Kaeryn et avait recu en échange le
Signe Lame, allait devenir le premier Commandeur des
Templiers de 1'Elu. Car les garants de cet ordre nouveau étaient
les généreux et puissants Templiers de Lumicre qui furent
formés par Gaénor Elmoriel et qui avaient la charge de
défendre le royaume par le divin pouvoir dont ils furent
investis.
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C. L'Age dela Mort

L'Empire de la Lumiére avait connu mille ans de paix et de
gloire. 11 allait maintenant connaitre dix siécles de mort et de
souffrance. La lente extinction du feu qui 1'animait allait
plonger I'humanité dans les affres d'une lutte sans merci.

Alicor avait rassemblé les clans en un peuple pour combattre
Kaeryn I'Apostat, mais il lui restait a instruire ses hommes et a
les organiser. C'est ce qu'il fit et cela lui prit plus de huit
siécles. Dans le méme temps Kaeryn et les Seigneurs-Dragons
se préparaient pour la seconde grande bataille d' Eghen. Certes
amoindris par la défaite, 1'Apostat et ses sbires fomentaient
leur revanche et usaient pour cela de toutes les perfidies et de
tous leurs pouvoirs.

Ainsi, prés d'un demi-millénaire plus tard, alors que de
génération en génération les hommes gottaient a la paix et au
bonheur, l'armée maléfique se langa prudemment dans une
vaste manoeuvre de reconquéte d’Astria. Les temps de
malheur et de souffrance étaient préts a fondre sur I'humanité.

L'attaque se porta en premier lieu sur toutes les forteresses du
Sud, dont les ruines allaient plus tard porter le nom de
"Forteresses de I'Eternelle Nuit". La victoire fut rapide tant les
forces et la préparation du plan étaient grandes. Trés peu de
survivants parvinrent a Eghen, et ce n'est que trop tard que
Lafar fut avertie du danger. En effet, I'attaque suivante devait
porter sur la capitale de 'Empire, Lafar la Grande.

La défaite des Templiers de I'Elu fut le résultat d'une
manoeuvre de diversion. En effet, afin de tester les forces de
I'Elu et de dégarnir les forteresses du sud, Kaeryn avait envoyé
une infime partie de ses troupes et un petit détachement de
Seigneurs Dragons vers le nord. Leur mission était de mener
de nombreuses incursions afin de donner I'illusion d'une
attaque massive.

La seconde attaque massive fut menée par le Maitre des
Seigneurs Dragons, Arfax, lieutenant de Kaeryn. C'est un triste
passage de notre histoire car devant les murs de Lafar tomba le
plus grand de tous les Templiers. De la main méme d'Arfax
mourut Gaénor Elmoriel aprés avoir courageusement tenu téte
aux forces maléfiques de Kaeryn. Lafar tomba, ruines
fumantes symboles de la Lumiére déchue, mais I'Empire tint
bon. Un terrible combat allait donc se poursuivre, on le baptisa
"La Guerre Sans Fin".

Durant dix siécles, une guerre sans merci opposa les hommes
aux hommes, menés par Alicor et les Templiers d'un c6té, et
Kaeryn et les Seigneurs Dragons de l'autre. Un Templier du
nom de Yorn prit la place de Gaénor et, suivi de ses disciples
les fidéles Astrakann, d'Elcourt et Arkeld, il défendit
vaillamment le Royaume déclinant. Les gestes de ces héros
sont encore chantées par quelques bardes en souvenir de leur
mémoire et des actes glorieux qu'ils accomplirent.

Ce conflit commengait a ravager les Terres d'Astria, et aucune
issue ne semblait se présenter. C'est alors que le jeune
Astrakann, saigné par un amour dégu, trahit son Ordre et
rejoignit le Mal. Aussitot, I'équilibre précaire des forces en
présence pencha en faveur du Noir Sorcier. Un a un les nobles
et puissants Templiers succombérent et furent ignoblement
pourchassés et massacrés. Cet dge reste a jamais synonyme de
bassesse et d'ignominie.
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Alors, de nouveau, les Seigneurs Elémentaires se
manifestérent sur Astria. Ils déclenchérent le Grand
Cataclysme, réduisant a néant la civilisation décadente de
I'Empire de la Lumiére et repoussant les séides maléfiques,
ainsi que les Seigneurs-Dragons, en Erkol, le royaume
ténébreux. Les Elémentaires abandonnérent I’humanité a sa
destinée et avec eux disparu la cinquiéme et derniére lune, la
Femme de la nuit.

Alicor et Kaeryn, initiateurs de tous les maux de I'humanité,
furent emprisonnés en la forét d'Hylaria. Telle fut la justice des
Elémentaires envers ceux qui s'attaquérent a l'ordre qu'ils
avaient créé.

"Las de ces conflits incessants, les
Elémentaires,

Aux hommes et a
courroux crierent.
Contre eux, les forces de la création
libérerent.

Le souffle de
l'orgueilleuse cité,
La colere d'Argros ébranla la sombre
Capitale,

Les larmes de
le fier Empire,
Le feu de Krahal embrasa le Ténébreux
Royaume."
E'calindel

leurs Guides, leur

Féléna abattit

Schaffra submergerent

(Le Cataclysme)

%;é Extrait du psaume XXVII du Chant
d'Astria.

Ainsi s'acheva I'Age de la Mort. Voici la fin d'un Empire,
d'une civilisation décadente, le retour a un age barbare. Ici se
perd une grande partie du savoir du passé. Ici commence le
Millénaire du Chaos.

D. Le Millénaire du Chaos

Durant ce millénaire, les Terres d'Astria vont voir se former la
majorité des contrées et cités qui les composent de nos jours.

"Lorsque les Seigneurs
Elémentaires déclencherent le
grand Cataclysme,
1'ordonnancement des terres
fut bouleversé. De hautes
cimes argentées s'élevérent

des plaines verdoyantes et
fertiles, de vastes plateaux
boisés furent engloutis par
les eaux de la mer. La terre

portait une immense cicatrice

de laquelle émanaient de
profondes téneébres (o..).
Maintes décennies passéerent
avant qu'aucun homme n'ose
s'élancer a la conquéte de ces
nouveaux territoires. Les
hommes régresserent pour
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certains a 1l'état de barbares, alors
que d'autres abandonnérent les ruines
du merveilleux Empire aux mains de
ces mémes barbares. Ceux qui
partirent se regroupérent et
s'organiserent en de nouveaux fiefs.
Notre conseil Jjoua un rdéle en
cela..."”

%aé Extrait du Livre de Ghenda.
Fondatrice et Souveraine de Ghendés.

Apres le cataclysme, les hommes retrouvérent leurs anciennes
maniéres de sauvages et se réunirent en clans ou en tribus, se
querellant constamment. Les plus désireux de restaurer la
culture et la grandeur du temps jadis formérent fiefs et
provinces ou le savoir et les traditions ne furent point balayés
comme sur le reste du continent. Au sein de leur groupe se
trouvaient quelques personnes influentes de l'ancien empire
ayant survécu au cataclysme. Afin de ne pas troubler
l'organisation de ces petits royaumes, elles déciderent de
former un conseil agissant dans 'ombre et dont la raison d'étre
était la reconstruction et la survie de la civilisation. Les
membres de ce conseil étaient Ghenda, Nylsia, Arkeld, Eldar
et Ennil. Les premicres avaient été les disciples de Darlone, les
deux suivants, des Templiers de 1'Elu et le dernier était aux
ordres de Salyana. Plus tard, ils furent rejoints par le Templier
d'Elcourt devenu le Gardien du "Livre de la Vie", une relique
sacrée.

De maniére discréte, mais efficace, ils mirent tout en oecuvre
pour construire et fortifier les jeunes provinces et les aider a
conserver et exploiter le riche patrimoine 1égué par I'Empire de
Lumiére.

La cité-état de Ghendes fut fondée par Ghenda et d'Elcourt
pour y conserver dans le secret la relique sacrée. Le Templier
Arkeld fonda lui ce qui allait devenir le Grand Duché de
Kelden. Enfin, Ennil érigea les bases d'une confédération
marchande qui allait devenir I'Empire d'Ennilis.

Dans le méme temps et indépendamment du Haut-Conseil, Sir
Guy de Brad, plus connu sous le nom de Yorn, et Astrakann le
Sinister fondérent, l'un et l'autre, leur royaume. Ainsi, la lutte
entre le bien et le mal allait-elle
se poursuivre entre les Provinces
Fédérées et le  royaume
d'Astrakann. Mais pour que le
combat puisse reprendre, ces
deux Templiers formérent des
Chevaliers a leur image. C'est
ainsi que furent créées les deux
écoles antagonistes : 1'Ordre du
Serpent d’Argent, du nom de
I'ancienne Garde d'élite de 1'Elu,
et I’Ordre des Chevaliers Noirs.
Cependant, ces chevaliers
n'étaient que de pales reflets de
leur Maitre Templier, leurs
pouvoirs étant bien moindres.

De leur coté, Eldar et Nylsia,
passionnément amoureux l'un de
l'autre, furent aveuglés par les
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enchantements des princes démons et trahirent les autres
membres du Haut-Conseil. Ennil, puis Arkeld furent
lachement assassinés par le couple maudit. Ghenda sut éviter
leur pi¢ge et les emprisonna pour l'éternité en Ghendes. Les
démons revinrent massacrer Ghenda et sa famille. Seul le
Templier d'Elcourt, protégeant le Livre de la Vie, put s'enfuir,
pourchassé par les séides du mal. Nul ne sut ce qu'il advint de
lui.

C'est donc en cette triste année 500 du Millénaire du Chaos
que le Haut-Conseil disparut pour toujours. L'espoir d'un jour
meilleur avait quitté le coeur des hommes.

Voyant que le dernier rempart contre la guerre totale avait
cédé, les deux ennemis héréditaires, Yorn et Astrakann,
étendirent rapidement le conflit a l'ensemble des contrées
d'Astria, jusqu'alors d'une neutralité relative. Et seul Ennilis,
pour des raisons commerciales, ainsi que Sutol et Kerlaz dont
l'origine remonterait a l'avant-cataclysme, ne prirent pas part
ouvertement au vaste conflit. Cela n'empécha pas les hommes
de s'étriper, et ce malgré leur prétendu degré de civilisation.
Tant de souffrance et de mort répandues sur le Grand
Royaume ne laissérent pas les Seigneurs Elémentaires
indifférents.

C'est durant le deuxieme siécle du Millénaire du Chaos
qu'apparurent des hommes étranges se disant porteurs de la
divine Parole. Se présentant comme "Priester", ils prétendaient
avoir regu le Don de guérir les maux et de pourvoir au bien-
étre de 1'ame humaine. Force était a tous de reconnaitre qu'ils
¢étaient dotés de mystérieux pouvoirs et que leur art de la
guérison ¢était sans égal. En ces temps de malheur, ou 'homme
n'attendait plus rien de la vie, les Priesters prophétiserent la fin
du monde, la fin d'un monde, celui de la violence dans lequel
ils vivaient. Partout ou ils portérent ces paroles, le coeur des
hommes gonflait d'espoir, l'espoir d'un avenir meilleur. Et la
foi en les Seigneurs Elémentaires, perdue il y a longtemps,
était ravivée par les préches de ces hommes bienveillants. La
fin était proche et tous attendaient avec ferveur la transition
qu'annongaient les Priesters.

"Quand la Femme de la Nuit de sa
blanche clarté, la forét sans nom
baignera,

Quand les frontieéres infinies au-

dessus du Grand Royaume s'ouvriront,

Quand tous devront prendre l'ultime
décision,
Alors seulement une Ere nouvelle

s'ouvrira sur les Terres d'Astria.

Et dans les limbes de la Nuit
Eternelle le précipitera,
Ou bien au rang des quatre fils

17éléevera."

‘.?Zé E'lorindel (La Prophétie) Extrait du
Psaume XXXIX du Chant d'Astria.

Le moment tant attendu arrivait. Tous savaient qu'un
événement d'une ampleur extraordinaire allait survenir, en bien
ou en mal. Et le nom oublié revint a la mémoire des hommes :
« Hylaria ». Tous se mirent a le chanter, car 1'espoir d'une vie
meilleur les guidait.
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E. Le Nouvel Age

En effet, a travers la brume grise et froide, le signe était
apparu. L'astre immaculé, la Femme de la Nuit, irradiait de
nouveau la voite céleste. C'est en la forét d'Hylaria que se
trouvait la réponse tant convoitée.

Plus que jamais, en cet instant divin, au plus profond des dmes,
croissait le sentiment d'une fin ultime ou d'une ére nouvelle. 11
devenait maintenant évident que l'avenir du Grand Royaume
allait se décider la-bas. Alors, des quatre coins du monde, des
hommes et des femmes décidérent d'en étre les acteurs et
rejoignirent la longue procession se dirigeant vers Hylaria.

Mais quelle ne fut pas leur surprise quand, au détour d'un
chemin, ils découvrirent Kaeryn 1'Apostat invoquant sa horde
maléfique au ceeur de la forét sacrée. Alicor, que les érudits
savaient prisonnier dans cette forét, avait été capturé par
Sédroxt et le Clan Kélurien.

C'est alors que les disciples d'Argros révélérent aux hommes
que cela constituait l'une des épreuves qu'imposaient les
Seigneurs Elémentaires par le biais des deux Gardiens de la
Forét. L'Ordre du Serpent d’Argent et les Priesters menérent
les hommes qu'une alliance avait unis, et ensemble, délivrérent
I'Elu des griffes du Mal. Et bien que, de nouveau, les hommes
soient en désaccord sur de nombreux points, les ténébreux
agissements du Noir Sorcier furent contrés. Le seuil donnant
sur I'Erkol avait été refermé avant l'imminente arrivée du
Seigneur Dragon Arfax. Les légions infernales furent
momentanément repoussées et les hommes se tournérent vers
les Gardiens afin de poursuivre les épreuves divines. Le druide
Olibordius et les Priesters durent essayer de convaincre les
hommes que la véritable foi devait se porter sur la nature et
non sur la force et la haine.

Laborieuse fut leur quéte, mais ils parvinrent a prouver aux
représentants des Elémentaires que les hommes étaient dignes
de la confiance divine. Quatre reliques furent découvertes lors
de ces épreuves : la Larme de Schaffra, le Creuset de Krahal,
la Perle de Féléna et la Terre d'Argros. La découverte et la
restitution de ces reliques avaient achevé de convaincre les
Gardiens de la bonne foi des hommes.

Alors une assemblée eut lieu a la croisée des chemins et tous
les « étres surnaturels » présents en Hylaria furent bannis du
grand royaume. Car selon les Elémentaires, ils avaient depuis
trop longtemps injustement présidé a la destinée des hommes.
Ainsi Alicor, Kaeryn, Yorn et Astrakann furent-ils exilés a
jamais....

Lors de ce grand concile, les délégations présentes, c'est-a-dire
toutes a l'exception de Sutol, exprimérent le souhait de s'unir
et d'accomplir de grandes tiches sous la bénédiction des
Quatre-qui-ne-font-Qu’un. L'Empire d'Astria, qui plus tard
allait devenir 1'Union, était né.

Une seule nation refusa le traité d'unité que proposaient les
autres délégations : le Royaume d'Astrakann le Sinister et son
représentant d'alors, le Duc Kélharis d'Elrock. Leur refus alla
méme plus loin, puisqu'ils attaqueérent par traitrise les membres
de l'assemblée. Mais pour sceller cet accord, les Elémentaires
décidérent de faire un exemple de ce royaume renégat. Ils
jetérent cette délégation hors d'Hylaria et prédirent son
prochain déclin.
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Tels furent les événements qui se déroulérent en la Forét sans
Nom, et les hommes soulagés s'en retournerent vers le monde.
Ce monde qui venait de sortir d'une ¢re de téncbres et qui
cheminerait a présent vers un Nouvel Age...

Vous trouverez les récits détaillés du nouvel age dans les
bibliothéques de la Ménestrandie ou auprés des érudits.
N’hésitez pas a vous enrichir de ce savoir. Nous n’en
couvrirons ici que les grandes lignes tant il est fourni en
événements et en gestes.

En I’an 2 furent redécouvertes des ruines de Lanfar. Darlone,
I’archimage issu de 1’¢re de la force, y fut retrouvé et fut élu
Régent des terres d'Astria. Le royaume d'Astrakann s'effondra
comme il fut prédit et le grand duché de Kelden en prit le
contrdle. Lanfar devait devenir le centre d’un grand empire,
celui de I’Union des contrées d’ Astria.

L’année suivante, Darlone disparu subitement. Le mage
Avendell devient Régent. Un mystérieux chant magique
ravagea Astria. Dans la chaine des Kirsilis, les barbares
s'agitaient et la menace grondait.

En I’An 4 : Darlone réapparu aussi soudainement qu’il avait
disparu. II retira la gestion du royaume d'Astrakann (devenu
Marche de 1'est) a Kelden. Des
états généraux sur le devenir
des Marches se tinrent en la
forteresse d'Arthebrice, durant
lesquelles mourut Kelharis
d'Elrock, I’ancien bras droit
d’Astrakann. Pour la premiére
fois, le peuple Skérénide fit
son apparition. Nul ne sait
pour quelles raisons. Darlone
quitta la régence et la confia a
Stephen Elmoriel. Personne
n’y vit au départ un mauvais
présage et pourtant...

En I’an 5 : guerre écarlate la
guerre éclatat. L’ennemi était
les Skérénides, cette invasion
fut appelée la guerre écarlate
en raison de la lune rouge que
les Skérénides portent sur le
front. 11 n’y eu pas de
déclaration. Les Skérénides
passeérent par les Marches de
I’Est qui se déclarérent
neutres. Inutile de dire que
cela  provoqua de vives
réactions. Lanfar fut encerclée
alors que Ghendés résistait
vaillamment. Les deux cités
tombérent, Lanfar fut entiérement détruite. Ses habitants
lachement assassinés par le traitre Kevlos de Fjarod. Le front
s’était stabilis¢é autour d’Hylaria mais une vaste percée
Skérénide menaga Kerlaz.. Une tréve fut conclue en Ghendeés
et soulagea un moment les populations humaines. En 1’an 6,
Stephen Elmoriel fut ¢lu Régent et au grand somment de
Ghendegs, la paix fut établie entre les contrées de 1’Union et les
Skérenides.

Cette paix dura jusqu’a I’an 14 ou la mort de I’ Archiduc Erwin

Uther provoqua une véritable guerre civile en Kelden. L’effet
ne se limita pas uniquement a Kelden. Les troupes du grand
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Duché stationnées dans les Kersilis furent rappelées en hate.
Cela eut pour conséquence de libérer la place aux tribus
barbares du nord. Ennilis fut attaqué et 1’Ost astrien mobilisé
pour sa défense.

C’est I’année suivante que la situation se stabilisa en Kelden
par la victoire du baron de Sainterre. I devint Archiduc sous le
nom d’Aelrich ler. Il semble également que ce soit cette année
que des troubles apparurent dans le flux magique. Par ailleurs,
des pillards venus d’on ne sait ou accostérent sur les cotes des
Provinces Fédérées et firent leurs basses besognes.

C’est en 1’an 16 qu’apparurent des femmes toutes vétues de
noir et de voiles. Ces femmes étranges étaient les servantes de
I’Anordel, la mort. D’abord craintes, elles commencérent a
gagner leur place dans la société astrienne, Souvent sous le
regard perplexe et suspicieux des priesters.

En I’an 20 la guerre prit fin en Ennilis. Les barbares furent
matés par la force. Ennilis lorgnea sur leur terre. La fratrie de
I’Arcane se mit a siéger au Sénat (Ratwaage), ou elle obtint un
role consultatif.

Alors que le grand Royaume connaissait une période de paix,
un nouvel ennemi se fit clairement identifier : les Jadiens. Ces
habitants venaient d’un archipel d’iles situé a 1’ouest des
Provinces Fédérées. Alors qu’aucun marin astrien
n’avait jamais réussi a passer les écueils pour rejoindre
I’ile de Jade, les Jadiens arrivérent eux avec une flotte.
En T’an 60 eut lieu une grande bataille navale
Malheureusement, c’est la défaites des armées et de la
flotte astriennes face aux Jadiens dans la province de
Kenhonia.

En 63, sous la pression Ennilienne, débuta la
colonisation des chaines de montagnes d'Atalanie et
des Kirsilis par les troupes de Kelden et Ennilis. Elle
dura plusieurs années. En 65, devant les menaces de
batailles entre les troupes du grand Duché et celle des
Marches de I’Est dans les Kersilis, une loi fut
promulguée par le Sénat. C’est la loi dite de "zones
franches" qui dit que tout acte de guerre se déroulant
en dehors des frontiéres de 1'Union et entre ses
membres ne peut avoir de répercutions au sein du
grand Royaume

C’est en 65 et 66 que les enfants des Quatre-qui-ne-
font-Qu’un affrontérent leur destin. C’est la fin d’une
époque, méme si le nouvel age se prolongea. Une
tragédie d’une envergure qui égalisa en horreur celles
des temps anciens.

Elle se terminera par un cruel hiver qui achévera
d’emporter les plus fragiles et les plus affamés.

An 67, le 67éme jour de Shafrore, par une claire
journée de printemps... En la cité de Parn les
représentants des contrées d’Astria se présentérent au
Ratwaage. Une nouvelle page devait se tourner pour le grand
royaume. Un nouveau régent fut élu. Nombreux furent ceux a
s’inquiéter de I’influence grandissante des Marches de 1’Est.
Un autre probléme et pas des moindres fut la présence des
premiers nés. Démons, Dragons et Skérénides pouvaient
librement circuler. Nos Seigneurs Elémentaires semblaient
alors trop faibles pour les contenir alors que 1’Anordel était
menacée dans son essence méme par les millions d’ames
libérées d’un coup par la Mesnil Toria. Cette journée fit naitre
des grands espoirs. Nombreux étaient ceux qui allaient étre
dégus.
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C’est au 12°™ jour de Krahalore de I’an 67 du nouvel age que
fut réunit le conseil des peuples en la forteresse d’Eghen. A la
grande surprise des villageois locaux, des personnalitées les
plus puissantes se regroupérent pour parler d’avenir mais
surtout de répartition de territoires. Chacun voulait se tailler la
part du lion. Le spectre de la guerre se profilait déja a
I’horizon. Pour les premiers nés, les Andoriens n’étaient que
des enfants indisciplinés au mieux sans intérét, au pire destinés
a les servir. Un autre peuple réclamait aussi sa part de
territoire : les Jadiens. Les Andoriens découvrirent avec
stupeur que leur nouveau régent n’était autre qu’un démon
incarné ! Laurine Kyros fut désignée pour le remplacer et les
chevaliers gardes restaurés dans leurs fonctions. De nouvelles
frontiéres se dessinérent...

Au 87°™ jour d’Argrore de I’an 67, une délégation d’Elus
répondirent a I’appel des Quatre Fils. Un nouveau shisme
semblait les menacer et I’Harmonie des Quatre devait étre
restaurée. C’est dans une étrange cité au dela des terres connus
que la rencontre eu lieu entre le peuple Astrien et le peuple des
Avatars. Ce qui c’est passé la bas le fiit sous le seaux du
mystére. Trés peu d’informations furent divulguées. On sait
toutefois que les Quatre se sont incanés pour s’adresser a leurs
enfants. Ils renvoyerent les premiers nés dans leurs songes, en
Erkol et par dela les monts d’acier. A I’exception de trois
représentants de chacune des anciennes races. Ceux-ci
devaient alors prouver aux Quatre qu’ils étaient préts et que
I’éxil de leurs peuples pouvait prendre fin. Les neuf furent
placés sous la protection des Quatre fils. L’Harmonie et
I’Unité des Quatre était restaurée. L apparition d’une nouvelle
source de magie fut évoquée : la magie du néant.

C’est en I’an 68 du nouvel age que la situation allait basculer
dans la cité d’Erlak. En premier lieu, les mercenaires voulurent
remettre en cause le systetme de gouvernance de la cité.
L’égémonie du conseil des cinq arrivait a son terme. Dans un
méme temps, deux personnages se livrérent a un curieux
exercice, celui de recruter des compagnies de mercenaires.
L’une était la représentante de 1’Union, l’autre celle des
Marches de 1’Est. Rapidement, il devint évident que le spectre
de la guerre allait prendre forme. Pour enfoncer le clou, le
nouveau conseil de la cite estima que ses obligations envers
I’Union étaient terminées et annonga qu’elle quittait le grand
royaume. La cité se vida...

Le mois suivant, le Roi Nérian de Kerentamor réuni
I’ensemble de la noblesse Manitréenes sans doute dans le but
de préparer sa nouvelle campagne. Plusieurs événements
eurent alors lieu. Son épouse se révéla étre un mage adepte du
néant. Il fallut refermer une bréche et repousser ces forces
obcures. Le roi Nérian trouva la mort et il se murmure que
Astrakann lui-méme serait revenu pour désigner son
succésseur. Sans surprise, Xegan Riduen alors templier et
grand maitre de I’ordre noir devint le nouveau roi de I’Empire.

Pendant ce temps, 4 1’ouest, les représentants du conseil
restreint des Provinces Fédérées cherchait une solution a
I’exode Jadienne. La cohabitation avec avec ce peuple de
boucaniers esclavagistes pouvant difficilement bien se passer.
A Tinitiative d’Uren d’Ortheval, une expédition fut montée
pour se rendre sur une petite ile proche de I’ile de Jade qui
avait résistée aux pouvoirs de destruction de 1’Anordel. On ne
sait pas grand-chose de ce qui c’est passé la bas mais
I’Anordel fut contrainte d’abandonner les iles des Jades et par
la grace de nos Seigneurs Elémentaire, la vie y fut restaurée.
Massivement, les Jadiens reprirent le chemin de leurs iles. Plus
de la moitié de leur peuple avait périt depuis qu’en ce début de
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I’an 69 les premiers navires avaient touchés les cotes.
L’ Anordel leur avait fait payer cher leurs origines.

Pendant ’année 69, la guerre entre les Marches de I’Est et
I’Union gagne en puissance. Au 56°™ jour de Shaffrore débute
la premiére grande bataille, celle de Siralia. Les forces placées
en premiére lignes s’affrontent du matin au couché par cette
journée brumeuse. Les morts se comptent par milliers. D’un
coté comme de 1’autre, c’est une victoire. Il y a pourtant des
perdants : les mercenaires. Dans leur folie, ils se sont entretués
brisant & jamais tout ce qui faisait leur identité.

Au 61°™ jour de Shaffrore, Erlak tombe aux mains des armées
des Marches de I’Est. Les mercenaires sont désarmés, les
compagnies dissoutes, les banicres détruites.

%ag.é D'aprés I'étude du Grimoire d'Aelkeyrd
par Réginald de Belforest et Nikodéme
d'Esterre

F.  Chronologie Générale

Notons qu'il n'existe pas de chronologie précise pour le temps
des réves. Ce qui est normal car aprés tout cette période est
plus une vaste légende qu'une partie historique. Elle est de plus
censée se dérouler sur plusieurs millions d'années. Il convient
également de noter que I'Ere de la force et L’Age de la mort
sont des périodes ou la réalité cotoie le mythe. Enfin on sait a
présent que la pratique de la Magie pure accroit plus que
considérablement la longévité de certains étres.

J'ai choisi de vous présenter ici uniquement les dates les plus
importantes ou les seules réellement connues (notamment pour
le sombre et trouble Age de la Mort).

a. Le Temps des Réves

e Formation de la planéte, apparition de la faune et de la
flore.

e Apparition des Skérénides.

Apparition des Démons et des Dragons.

e "Malédiction des Elémentaires".

Disparition mystérieuse des Ainés des trois peuples.

Formation de I'actuel continent des "Terres d'Astria".

"Apparition sur la terre d'Alicor et de Kaeryn".

Apparition des Hommes.

Alicor et Kaeryn rassemblent des tribus humaines.

Réveil des Dragons pervertis.

Construction de la mystérieuse capitale de Kaeryn.

e Victoire d'Alicor a la bataille d'Eghen.

b. L'Ere de la Force

e AN 1
lumiére.

e Construction de Lafar.

e AN 2 : Formation par Gaénor de 1I’Ordre des templiers de
Kelden.

e AN 3 : Le Haut-Mage Darlone devient gouverneur de
Lafar.

e AN 4 : Salyana crée une confrérie de messagers.

e AN 10 : Gaénor et Salyana se jurent devant I'élu fidélité et
amour éternel.

Avénement d'Alicor comme empereur de la
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AN 25 : Alina, Ghenda et Nylsia deviennent les éléves de
Darlone.

AN 50 : Yorn devient le chef de la garde personnelle de
I'élu dite du "Serpent d’Argent" et Alina en devient la
"Princesse".

AN 150 : Yorn commence la formation d'un jeune templier
du nom d'Astrakann.

AN 800 : Début des premicres incursions démoniaques
AN 900 : Devant ces incursions démoniaques une barricre
de fortifications est élevée, les Forteresses de la Nuit
Eternelle.

c. L'Age de la Mort

AN 1 : Attaque général de Kaeryn. Mort héroique de
Gaénor devant les portes de Lafar. Début "des guerres sans
fin" (An 12 An 1000 !)

AN 2 : Salyana crée une cité versée vers I'Art, Kerlaz ;
pour abriter sa confrérie devenue Guilde des Ménestrels.
AN 500 : Trahison d'Astrakann qui rejoint les démons -
Chute de la forteresse de Pagorn.

AN 900 : Grande victoire de Kaeryn a la seconde bataille
d’Eghen.

d. Le Millénaire du Chaos

AN 1 : Grand cataclysme.

AN 70 : Formation du Haut-Conseil.

AN 100 : Le templier d'Elcourt rejoint le Haut-Conseil.
AN 370-400 : Construction de Ghendgs.

AN 400 : Formation des bases d'Ennilis et de Kelden.

AN 450 : Création des Provinces Fédérées et de 1’Ordre du
Serpent d’Argent par Yorn. Fondation du Royaume du
Sinister et de I'Ordre Noire par Astrakan.

AN 500 : Assassinat des membres du Haut-Conseil.

AN 501 : Généralisation du conflit Yorn/Astrakan

AN 920 : Début de la vaste et inutile campagne de Gryme.
AN 937 : Fondation et expansion de la cité d'Erlak.

e. Le Nouvel Age

AN 1 : Evénements d'Hylaria.
AN 2 : Redécouverte des Ruines de Lafar. Darlone élu
Régent des Terres d'Astria. Le royaume d'Astrakan
s'effondre, le Grand duché de Kelden en prend le contrdle.
AN 3 : Disparition de Darlone, le mage Avendrell devient
Régent. Un mystérieux chant magique ravage Astria. Dans
la chaine des Kirsilis, les Barbares s'agitent.
AN 4 : Darlone réapparait et retire la gestion du royaume
d'Astrakan devenu Marches de I’Est a Kelden. Des états
généraux sur le devenir des Marches se tiennent en la
forteresse d'Arthebrice qui voit la mort du Duc Kélharis
d'Elrock. Premiére réapparition du peuple Skérénide.
Darlone quitte la régence et la confie a Stephen Elmoriel.
AN 5 : Guerre écarlate entre les hommes et les Skérénides:
o 4 Schafrore : Début de l'invasion Skérénide sans
déclaration de guerre préalable.
o 10 Schafrore : Les Marches de I’Est annoncent leur
neutralité.
15 Schafrore: Lafar est encerclée.
20 Schafrore: Début du siege de Ghendés.
40 Schafrore: Chute de Ghendes
80 Schafrore: L’Ordre du Serpent
commence la lutte pour défendre Hylaria.
o 1 Kraalore: Le front se stabilise.

O O O O

d’Argent
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o 20 Kraalore : vaste percée Skérénide, Kerlaz est

menacée.

o 5 Félénore : Une tréve générale est conclue en
Ghendés

AN 6 Grand sommet de Ghendes, paix avec les

Skéreénides. Stephen Elmoriel est élu légalement Régent.
AN 11 : Réélection triomphale de Stephen Elmoriel.

AN 14 : Mort de 1'Archiduc de Kelden Erwin Ulher, guerre
civile dans le duché. Les barbares profitent du départ des
troupes de Kelden d'Ennilis pour attaquer en masse. 1’Ost
est rassemblé et part défendre les frontieres d'Ennilis.

An 15 : Guerre de succéssion en Kelden qui voit la victoire
du baron de Sainterre. Il devient le nouvel Archiduc sous
le nom d'Aelrich ler. Incidents majeurs affectant les
magiciens et premicre apparition des Jadiens.

An 16 : Apparition et essor du culte de 1'Anordel.

An 20 : fin de la révolte barbare. La fratrie de l'arcane
siége au sénat.

An 60 : Défaites des armées et de la flotte Astrienne face
aux jadiens dans la province de Kenhonia.

An 63 : début de la colonisation des chaines de montagne
d'Atalanie et des Kirsilis par les troupes de Kelden et
Ennilis.

An 65 : Premiéres escarmouches dans les nouvelles
colonies avec les troupes des Marches de [I’Est.
Promulgation par le sénat de la loi dite de "zones
franches".

An 66 : Guerre de la Mesnil Toria.

An 67 : 67éme jour de Shaffrore, Réunion du Ratwaage a
Parn. Nomination d’un nouveau régent, Ulron d'Ortolane.
Apparition d’une princesse démon et d’un prince dragon.
An 67 : 70°™ jour de Shaffrore : prise de la cité Parn par
les démons. Transfére de I’administration centrale a
Averok.

An 67 : 89% jour de Shaffrore : Mort du régent Ulron
d’Ortolane.

An 67 : 128™ jour de Krahalore : Concile des peuples a la
forterres d’Eghen. Laurine Kyros devient régente du grand
royaume.

An 67 : 77 jour d'Argrore : Regroupement dans la plaine
de Valorian.

An 67 : 87°™ jour d’Argrore : la puissance et I'unité des
quatre est restaurée. Les premiers nés subissent de
nouveaux la malédiction élémentaire et disparraissent de la
surface d’Astria. Les Andoriens sont renvoyés dans leurs
frontiéres.

An 68 : 63°™ jour de Shaffrore. L ’unité d’Erlak éclate. Les
mercenaires quittent la ville pour partir a la guerre. Erlak
quitte I’Union qui lui déclare alors la guerre.

An 68 : 23%™ jour de Krahalore. Le Roi Nérian convoque
la noblesse des Marches. Il meurt, Xegan Riduen lui
succeéde. La guerre fait rage.

An 68 : 7°™ jour d’Argrore, une expédition d’Andorien et
de Jadiens vogue vers les iles de Jades. L’ Anordel se retire
laissant derriére elle cendres et poussiere. La vie sur Jade
est restaurée par les Quatre fils.

An 69 : les Jadiens retournent massivement sur leurs iles.
An 69 : 56 de Shaffrore, bataille de Siralia.

An 69: 61 de Shafrore, Erlak tombe aux mains des
Manitréens.

An 69 : 78 jour de Krahalore, une nouvelle page pour
Erlak ?

10
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%ﬁ D'apreés le tome II de la Grande Histoire
des Peuples par Reginald de Belforest et
Nikodéme d'Esterre

De ce qui suivit le fléau de la grande épreuve...

Pour bien comprendre les raisons de ce qui suivit la grande
épreuve, il faut remonter aux origines et immanquablement
arriver sur la Mesnil Toria. De la volonté¢ de la mére fit créé le
monde. Elle confia cette tdche a ses quatre fils faconnés de sa
main : feu, terre, eau et air. Ainsi fit forgé Astria et toutes les
terres issues de la création.

Antéa investit alors de sa force certaines créatures qui étaient
issues de sa pensée et en harmonie avec elle-méme. Pour
honorer le principe d’équilibre qui régit toutes choses, elle
libéra sur I’ceuvre grouillante de vie une nouvelle volonté,
I’ Anordel.

Antéa était fiere de I’ceuvre de ses fils et elle décida de leur
donner une récompense. Les Elémentaires lorgnaient avec
envie sur le monde que le souffle de la mére avait animé et lui
demandérent la force et I’énergie de créer un peuple a leur
image, issu d’eux-mémes, et de lui donner un royaume sur
lequel ce peuple pourrait vivre et prospérer.

Antéa fit ce don aux Quatre, mais elle y imposa une
contrainte : ils ne devaient pas sortir du royaume qui avait été
tracé pour eux. Les quatre acceptérent sous une unique
condition : leurs enfants ne seraient jamais soumis aux
pouvoirs de I’ Anordel. Et il en fut ainsi.

Des étres immortels s’incarnérent donc sous la volonté des
Quatre avec la bénédiction d’Antéa. Quatre volontés pour
quatre peuples... Ils prirent pour nom Solar pour celui forgé
dans les flammes de Krahal, Terrion pour ceux né de la main
d’Argros, Odiens pour ceux issus de 1’eau chantante de Shaffra
et Sylvian pour ceux modelés du souffle de Féléna, mais tous
ne devait former qu’un seul peuple, celui des Avatars.

Le royaume des avatars a pour nom Krarshafel. Il est appelé
également le grand royaume ou I'uni. Il est divisé en cinq
parties appelées les royaumes intérieurs. Quatre d’entre elles
sont des royaumes, chacun abritant 1’un des quatre peuples. La
partie centrale appartient aux quatre peuples. Elle porte
plusieurs noms comme le sanctuaire, le coeur, ou encore le plus
usuel, Krarshafel I’uni. C’est le plus petit des cinq mais il joue
un role stratégique, il est I’incarnation de I’équilibre des quatre
et abrite la puissance mélée des élémentaire.

De son co6té, I’Anordel regut des terres pour en faire son
royaume et faire ce que la volonté de la mére lui commandait,
prendre des vies et maintenir un équilibre. Elle Iui donna pour
nom Anordel et le peupla de créatures a son image, douées de
non-vie.

Des milliers d’années passérent alors que dans le ciel Astrien
brillaient cinq lunes... Les Elémentaire en vinrent a regarder le
royaume de la mére qui était voisin du leur et pourtant
inaccessible a leurs enfants. Ne pouvant pas comprendre sa
pensée, ils le regardaient en songeant qu’il y manquait quelque
chose. Il n’¢était pas a leur gott... Tous les quatre savaient que
la mére serait furieuse si d’aventure ils venaient intervenir
dans son ceuvre a elle. Pourtant, comme des enfants capricieux,
ils décideérent de s’unir et de faire la chose qu’ils faisaient le
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mieux : créer la vie. IIs libérérent 1’énergie de la lune Ské en la
faisant exploser et donnérent vie a un peuple sage, respectant
I’équilibre : les Skéreénides.

Krahal et Argros leurs apportérent beaucoup mais ils furent
décus parce que les Skéreénides étaient trop proches de
I’équilibre pour qu’aucun des Quatre ne puisse se reconnaitre
en eux. Ils décidérent alors de créer une autre race qui leur
ressemblerait d’avantage et brisérent Daemos pour donner vie
aux Démons. Shaffra et Féléna jaloux de ce qu’avaient fait
leurs freres firent éclater Cyrialis et de leurs forces mélées
créérent les dragons.

La vie de ce peuple est trés largement commentée dans les
chroniques d’Astria et il serait trop long de 1’évoquer ici. Le
peuple des avatars était isolé de ce qui devint Astria et nul n’en
connaissait son existence.

Les siecles de guerre menés par les enfants des Quatre leur
firent prendre conscience qu’ils étaient en train de ravager
I’ceuvre de la mére... Ils déchainérent leur pouvoir et les
peuples qu’ils avaient créés furent punis a travers la
malédiction élémentaire.

Les Quatre firent exploser Andoria la lune bleue pour créer un
nouveau peuple leur ressemblant mais dénué de pouvoir. Il ne
restait plus dans le ciel que la lune pale, Elémendia.

Mais il était déja trop tard.

La réponse de la mére était a la hauteur de sa colére et elle
portait un nom : Mesnil Toria. Ainsi fit déchainée ce qui
devint la grande épreuve. Il ne devait pas y avoir de salut pour
ces enfants indisciplinés, pourtant la meére s’incarna pour la
premiére fois dans les terres d’Astria, écouta et compris. De sa
volonté une chance fit offerte, infime espoir reposant sur une
poignée. L’Ordre de la Rose fiit créé et par le pouvoir supréme
de la mere investi de sa seule et unique mission : lui montrer a
elle que I’ceuvre des quatre fils devait perdurer.

La lutte entre les quatre Elémentaire, 1’Anordel et la Mesnil
Toria était vaine. L’ Anordel fut la premiére a tomber. Non pas
qu’elle fiit moins puissante, mais corrompre son pouvoir était
idéal pour finir ce qui devait étre fait.

Les Elémentaires firent ce pour quoi la mére les avait créés, ils
défendirent la vie mettant toutes leurs forces dans la bataille.
Tous les peuples Astriens furent mobilisé et les Elémentaires
allérent jusqu’a puiser dans leur propre essence pour défendre
leur création.

Puis I’Ordre de la Rose en la cité Erlak, alors de la flamme de
la vie Elémentaire était sur le point de s’éteindre, donnérent ce
qu’il y avait de meilleurs en eux. La rose fiit coupée. Elle
tomba sur le sol et ses pétales de velours se mélangérent au
sang versé par les peuples. La Mesnil Toria se retira laissant
derriere elle des millions de morts et libérant leurs ames
qu’elle avait prises en son pouvoir.

Ces ames retournérent dans le cycle et allerent 1a ou était leur
place, en Anordel. Leur nombre était si énorme qu’il n’y avait
plus d’équilibre entre la vie et la mort. Les plateaux de la
balance des Ames étaient totalement déséquilibrés. Il y avait
tant et tant d’ames que 1’ Anordel elle-méme ne pouvaient plus
les contenir. L’ Anordel, maitresse de la mort se faisait dévorer
par les ames qu’elle aurait di controler.
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De leur coté, les Elémentaire craignant que la présence des
premiers nés ne soit source de conflit, ils les renvoyérent d’ou
ils venaient. Mais 1’équilibre élémentaire, I’harmonie était
brisée, déja dans un royaume lointain, leurs enfants
s’affrontaient dans une guerre sanglante et sans merci. Les
Quatre n’étaient plus unis mais bien plus grave encore, ils
étaient a I’agonie.

Sur Astria la vie repris son court tumultueux. A Parn, cceur de
I’administration du grand royaume fut organisé le Ratwaage
qui devait apporter des solutions a la misere et a la souffrance
apportées par la guerre.

Les seules réponses tangibles qui furent apportés furent
I’ouverture de deux portails vers 1’Erkol par la princesse
démon du clan Zemlir et la récupération de 1’orbre draconique,
ultime éclat de Cyrialis, par un prince dragon nommé¢ Valarnis.

Les Andoriens de leur c6té furent dupés par les démons et
mirent a la téte du grand royaume un homme dont un démon
avait pris possession.

L’Anordel hurlait dans le silence de son royaume et appelait
les seules qui pouvaient lui venir en aide : ses servantes. Pour
limiter ses souffrances, elle déversa une partie des ames qui la
tourmentaient sur le seul endroit ou elle pouvait faire un
carnage sans risquer de recevoir de nouvelles dmes : sur 1’ile
de Jade. Les ames libérées ne trouvérent toutefois pas grand-
chose pour se divertir car la flotte Jadienne, le plus grand
rassemblement en nombre de navire jamais vu sur la mer de
Xemen était a quelques miles des plages des Provinces
Fédérées. Les derniers jadiens prirent la fuite comme ils purent
et toute forme de vie quitta rapidement 1’ile, poursuivis par des
esprits assoiffés de leur vie.

A Parn, les prétresses de 1’Anordel purent avec 1’aide de
Nimdaé, le maitre des chasses éternelles et accompagnées de
quelques braves, franchir les portes du royaume de la mort et
se présenter devant leur maitresse. A 1’aide d’un rituel que les
seuls initiés croyaient oubliés depuis longtemps, elles
parvinrent aux prix d’énormes efforts a apaiser leur mére et lui
rendre la maitrise qu’elle avait perdue.

Un groupe de Jadien vint a Parn au mépris de tous les dangers
pour solliciter I’aide des Andoriens et ils participérent a la
restauration du pouvoir de I’Anordel. La conséquence directe
en fut ’arrét des combats qui les engageait contre la non-vie
sur les plages des provinces.

Les différentes factions en présence profitérent de la présence
de représentants des trois races premieres-nées pour essayer de
conclure des accords de toutes natures. Avec plus ou moins de
succes et plus ou moins de conséquences.

Parmi les événements majeurs de Parn dont il semble pourtant
que peu d’Andoriens aient pris conscience, il faut noter I’arrivé
ou du moins I’évolution du grand maitre de 1’Ordre Noir au
rang de templier. Xegan Riduen ne connaissait désormais
quun seul rival. Un vieil ennemi comme on dit, Uren
d’Ortheval le grand commandeur sur Serpent d’Argent. Ces
deux-la sont les deux plus puissants combattants de la race
Andorienne.

Le commandement des armées de 1’union fiit confié¢ a Valdrik

Nuijkan alors commandeur de 1’école de mercenaire d’Erlak
«la Main de Fer ».
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Aegon Syslune recut le titre de Haut Juge de 1’Union des
Terres d’Astria. La plus haute autorité de justice du grand
royaume apres le Régent lui-méme.

Devant ’arrivée massive de démons, Parn du étre évacuée
rapidement. Les dragons sortirent également de leur sommeil,
aidés en cela par le pouvoir de 1’Orbe draconique et I’appui
des forces d’équilibre. Les Skérénides étaient libres comme
I’air et les Elémentaires impuissants a les contraindre a quoi
que ce soit.

Astria entra alors dans une période de « refonte » sur le plan
politique. Le régent Ulron d’Ortolane jugeant avec raison que
I’ordre des chevaliers gardes pouvaient étre dangereux pour lui
en ordonna la dissolution apres avoir pris les pleins pouvoir
pendant un an comme le lui permettait les lois de I’Union.
Vaillant soldats, ceux-ci restérent toutefois dans son entourage
se grimant et prenant des fonctions les plus variées allant de
cuisiniers a scribes. L’Ordre Noir, sans doute également abusé
par le nouveau régent, en profita pour placer un groupe de
chevaliers afin d'assurer la sécurité de celui-ci. Ainsi fit créé la
garde noire du Régent.

Sous I’impulsion du nouveau régent, il fit demandé aux
peuples Astrien et Jadien d’envoyer ambassade en la forteresse
d’Eghen lieu symbolique s’il en est. Les représentants des
cultes étaient évidemments conviés. Eux aussi avaient leur mot
a dire.

Un peu de temps s’écoula sans qu’il ne se passe vraiment
grand-chose de visible. Les démons étaient tranquillement en
train de placer leurs pions. L’affaire tourna au vinaigre lorsque
le noble €lu vint rendre visite au nouveau régent... Eghen était
pour bient6t. ..

Le combat fit rage entre les chevaliers des Larmes et la garde
noire du Régent lancée par Ulron d’Ortolane. L’affaire aurait
probablement mal tourné si les chevaliers gardes dissimulés
n’avaient pas jetés le masque et pris part au combat a coté des
chevaliers des Larmes.

Le noble élu Saernis N’Gaelane ne chercha pas a masquer sa
colére. Avec le soutien du Cristal mort, ils exigérent que se
tienne & Averok un nouveau Ratwaage. L ordre fut donné que
cette information demeure secréte. Sept jours aprés le
Ratwaage se tenait. Le roi Daurog de Kerentamor vint en
personne. Son fils, le prince Nérian et son vassal le plus
puissant, Xegan Riduen étaient en route pour Eghen. Ce fiit la
seule téte couronnée a participer. Devant la suspicion qui
pesait sur I’Ordre Noir, il défendit les Marches de 1'Est et
I’Ordre avec succes. Il ne put toutefois pas réussir le tour de
force de faire nommer un manitréen a la plus haute fonction.
Compte tenu de la situation, il n’y eu pas de postulant car
personne ne fit appelé. Le Ratwaage désigna un nouveau
régent ou plutét une nouvelle régente : Laurine Kyros une
fonctionnaire de 1’Union jusqu’alors méconnue mais qui
pourtant semblait sortir du lot. Elle présentait également un
avantage majeur, elle était en route pour Eghen.

Vaedris N’Sandern fut chargé de porter le message du
Ratwaage et d’en faire I’annonce. Il prit la route en toute hate.

Globalement la situation du grand royaume était préoccupante.
Les frontiéres des premiers nés avangaient en méme temps que
le royaume des Andoriens rétrécissait. Les Jadiens également
se taillaient la part belle.

11 fallait trouver des solutions, a défaut des compromis. Gagner

du temps sur le temps, retarder 1’inévitable. A Eghen, la
situation était tendue. Des barbares sans doute venus du sud
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langaient raids sur raids sur la vieille forteresse. Ils semblaient
exiger quelque chose mais personne ne comprenait quoi.
L’annonce faite par Vaedris N’Sandern provoqua la surprise et
plaga Laurine Kyros dans une situation terriblement
compliquée. Elle allait devoir s’y accoutumer... Alors que les
peuples d’Astria semblaient vouloir se partager le grand
royaume, les priesters paraissaient frappés de stupeur. Ils
étaient désunis, dressés les uns contre les autres. L’un d’eux se
proposait méme d’aller porter la parole des Elémentaires en
Erkol et présenta des excuses aux démons qui se sentaient
victimes des Quatre fils. La discorde tant au niveau politique
que religieuse était totale.

A n’en point douter, il se passait quelque chose de grave avec
les Elémentaires. Le commandeur des chevaliers de Larmes
recu la marque des templiers telle que la portait jadis le
fondateur de son ordre. Ainsi, il se trouva a Eghen trois
templiers a ’image des trois races qui les avaient ouverts a ces
pouvoirs.

Eghen fit le théatre de nombreuses tractations et négociations.
Le pouvoir et le rang des chevaliers gardes fit restauré, y
compris leur mission de commandement des troupes de
I’Union. Des accords furent passés entre les différentes forces
sans pour autant écarter les risques d’une guerre totale.

Eghen se termina dans le sang et la fureur du combat. Les
barbares qui jusqu’a présent avaient attaqué les Astriens
semblaient fuir devant quelque chose... Personne n’avait
vraiment porté attention a ce qui ressemblait a une attraction
locale... Peu avaient cherché a comprendre la présence de ces
hommes. IIs n’étaient pourtant pas la par hasard...

Puis ce qui était un soupgon devint une certitude, les Quatre
fils étaient a I’agonie. Leur pouvoir était faible et déclinant et
I’équilibre des forces élémentaires était rompu. C’est au ceeur
méme du royaume des avatars, a Krarshafel dans la cité
interdite que se trouvait la seule solution de salut des Quatre
fils.

Ils envoy¢rent songes et réves appelant sans cesse leurs enfants
et les exhortant a se mettre en marche. Une barriére naturelle
séparait le grand royaume de ces nouveaux territoires. Pour
aller au-dela des terres connues, il faudrait affronter des
hordes de barbares et peut-étre bien pire encore. Nombre
comprirent que la destination finale était un sanctuaire et bien
que des milliers de personnes s’étaient rassemblées dans la
plaine de Valorian, ce n’est qu'un petit groupe qui pris la
route.

Ainsi cette délégation hétéroclite composée des quatre peuples
Astrien et d’une force Jadienne, traversa les terres des milles
tribus pour arriver devant un édifice aussi ancien que la
création du monde. Celui-ci était gardé par des tribus poussées
par le souffle de leurs totems. Il y a avait 1a les Loups Bleus,
les Poings d’Os et les Griffes Sang. Aucune des ces trois tribus
ne ressemblait a ’autre. Et pourtant on aurait pu les trouver
semblables toute en les trouvant si différentes.

Pour restaurer la puissance des Quatre, il fallait entrer dans la
cit¢ et se soumettre a la volont¢ des quatre peuples
élémentaires, le feu, I’eau, ’air et la terre. Chacun d’eux était
gardien du cceur de leur seigneur élémentaire. La cité répondait
a des cycles et ses portes se refermaient a chacun des cycles.
Des créatures sombres se chargeaient a la fin de chaque cycle
de rappeler que seule la mort peur repousser la vie...

Les représentants des races présentes continuérent a négocier
et a signer des accords ou des pactes sans vraiment se rendre
compte que la restauration de la puissance élémentaire pouvait
avoir de lourdes conséquences sur I’avenir.
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A chaque fois qu’un ceceur était remis, 1’élémentaire concerné
retrouvait sa puissance. L’échec d’une des épreuves signifiait
un grave déséquilibre dans les forces ¢lémentaires. Cela n’eut
pas lieu, sans doute en raison de la présence de Osarhim élu du
temple d’Elix, la capitale d’Ennilis et d’un fort contingent de
chevaliers des Larmes.

Le choix fiit donné aux Astriens d’unir la force des quatre
cceurs élémentaires et de reforger 1’unité et I’harmonie des
Quatre telle qu’elle était avant la grande épreuve. Ils le firent
appelant ainsi les quatre élémentaire a s’incarner devant eux.
Depuis la fondation du nouvel 4ge, en I’an zéro de cette ¢re, au
ceeur de ma forét sacrée d’Hylaria, jamais les Quatre fils
n’avaient pris forme humaine. A 1’appel de leurs enfants, ils le
firent et leur pouvoir mélé recouvrit de nouveau le monde.

Ils prirent la parole et s’adressérent a ceux qui les avaient
appelés. IlIs y avaient pourtant dans leur cceur une grande
tristesse. Ils savaient que les premiers nés de leurs enfants, les
Skérénides, les Démons, les Dragons n’étaient pas préts pour
demeurer dans le grand royaume. Ils n’étaient pas assez sages,
pas encore assez pour pouvoir vivre en harmonie sans risquer
de tout dévaster. Ils savaient également que la place des
Andoriens n’était pas a coté des avatars. Tel était le pacte.
Argros était des quatre le plus attaché a vouloir que ces cing
peuples puissent vivre ensemble. Il savait toutefois qu’il
faudrait attendre encore.

Hormis ceux présents dans la cité interdite, les premiers nés
furent de nouveaux plongés dans la malédiction élémentaire.
Les représentants restants de ces races furent placés sous la
bénédiction et la protection des quatre fils et nul doute que nos
Seigneurs ¢lémentaires auront les yeux sur eux dans chacun de
leurs gestes.

Les Andoriens furent invités a quitter dans I’heure le royaume
des avatars et a rentrer chez eux. Les barbares refermérent les
lourdes portes de la cité et escortérent les Andoriens. Ils
adressérent des priéres a la grande esprit pour qu’elle les guide
et leur donne la force de garder leurs territoires contre toute
intrusion future.

Sur le plan politique, le départ des premiers nés ©était
évidemment un événement inattendu. Il y eu toutefois deux
événements majeurs. Le premier est la levée totale de 1’ost des
Provinces Fédérées, ordonnée par le grand commandeur du
Serpent d’Argent. Uren d’Otheval au nom d’un édit datant de
la fondation des Provinces et rédigé de la main méme de Sir
Guy de Brad, a pris les pleins pouvoirs sur les Provinces. Sa
premiére décision a ét€¢ de dissoudre la noblesse, leur retirant
terres, droits et privileges. Il a garanti que les terres et titres
seraient redistribués apres la guerre en fonction des mérites et
de I’investissement de chacun. Son objectif est double, chasser
les jadiens des Provinces et chasser les armées des Marches de
I’Est venues officiellement défendre certains comtés contre la
méme menace.

A D’est justement, le roi Daurog de Kerentamor a cédé le titre
de Roy des Marches a son fils Nérian de Kerentamor. Il aurait
trouvé une fin brutale, tué¢ de la main méme de Xegan Riduen.
Au-dela de ces problémes de succession, les Marches de I’Est
ont officiellement quitté le grand royaume et 1’Union des
contrées d’Astria.

Il semble, mais cela n’est pas certain, que la régente Laurine
Kyros ait validé il y a peu I’ordre de levée de I’ost Astrien....

Pendant ce temps, la cité des mercenaires ¢était en
effervescence. Les bagarres avaient repris de plus belle et
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I’ombre de la guerre civile planait sur la cité. Face a ce
véritable cas d’écoles, le conseil des cinq du rapidement lacher
du leste et autoriser certains changements. Le plus important
d’entre eux était le retour a une ancienne tradition par laquelle
les Erlakiens pouvaient directement intervenir dans la
gouvernance d’Erlak. Chacun était porteur d’une voix
symbolisée par un képlar. Celui-ci pouvait prendre différentes
formes. Pour 1’occasion c¢’était une pierre noire.

La cité et plus particuliérement les écoles étaient également les
cibles d’un autre enjeu: la guerre. Elle devenait de plus en
plus probable et chacun des protagonistes voulait les
mercenaires de son coté. Dans [’euphorie générale, les
représentants des €coles engagérent leurs compagnies dans les
combats futurs sans réaliser qu’un véritable danger pesait sur
eux.

Une fois les débats politiques terminés et les képlars déposés,
il en ressorti un élément majeur : la sortie d’Erlak de 1’Union
des contrés d’Astria. Un tel bouleversement ne serait pas sans
conséquences. ..

Pendant ce temps a I’Est, I’ensemble de la noblesse avait été
conviée par le Roi Nérian afin de préparer la campagne a
venir. Les rumeurs racontent que des espions de 1’Union
seraient parvenus a se glisser a la réception et & donner la mort
au Roi des Marches de I’Est. Alors que I’ombre du Sinister
planait encore dans I’ancienne forteresse, un nouveau Roi
sortit des rangs et pris le pouvoir. Personne ne contesta son
autorité. Il était le plus fort parmi les loups. Le templier Xegan
Riduen, grand maitre de 1’Ordre noir, devint donc
naturellement le successeur de Nérian de Kerentamor. Fort de
ce nouveau pouvoir, il commenca par se débarrasser de
I’épouse de Nérian devenue trop encombrante. On murmure
que celle-ci avait voué son ame a une forme de magie
destructrice et corrompue. Il prit ensuite les mesures
nécessaires pour organiser sa guerre. Celle-ci ne devait plus
tarder a débuter.

Pendant ce temps, dans les provinces Fédérées, la présence des
Jadiens était toujours un véritable probléme. II n’était pas
question de guerre mais les modes de vie des Jadiens et des
habitants des provinces était tellement opposés qu’il n’en
fallait pas beaucoup pour qu’elle se déclenche. Un éveénement
vint modifier la donne... Plusieurs navires Jadiens avaient fait
route vers les iles de Jade avec 1’espoir fou de revoir leurs
terres telle qu’elles étaient avant que 1’Anordel n’y implante
son royaume. La mort les accueilli et rapidement, leur voyage
devint une épreuve. Alors qu’ils allaient rebrousser chemin, ils
apergurent comme une lumicre dans les téncbres. Ils
s’avancerent et découvrirent que 1’ile interdite avait gardée sa
flamboyance et sa verdure. Un nouvel espoir naquit dans leur
ceeur et ils rentrérent porter la nouvelle.

Face a la menace Jadienne, Uren d’Ortheval avait pris les
pleins pouvoirs et dissous le conseil restreint. Les titres de
noblesses avaient été retirés pour étre redistribué au mérite en
fonction des actes de chacun dans ce conflit qui se présentait.
Il recu la délégation Jadienne et écouta ce que chacun avait a
dire. Un retour sur leur terre natale était d’évidence une
solution préférable a une guerre.

A T’aube des navires quittérent les cotes des provinces pour
I'1le interdite et les iles de Jade. Il est difficile de savoir en
détail ce qui se passa la-bas mais 1’Anordel fiit contrainte de
retirer ses griffes des iles de Jade. Elle laissa derriére elle une
terre stérile et dévastée, un désert de cendres. Par la volonté de
Quatre, le silence et la mort cédérent la place a une grouillante
au milieu d’une nature luxuriante car telle était la volonté de la

Mere.

Les Jadiens quittérent le continent n’y revenant plus pour piller
mais pour commercer. Plus de la moitié de leur population
avait péri depuis qu’ils étaient partis avec 1’espoir de conquérir
le continent...
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