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Chapitre IV - La religion 

A. Bases Fondamentales de la 

religion des élémentaires 

Les Elémentaires créèrent la planète Astria et lui imposèrent 

un ordre appelé NATURE, c'est là une certitude pour tous les 
Astriens. De tout temps les peuples d'Astria ont donc reconnu 

l'existence de la Terre, de l'Eau, de l'Air et du Feu comme base 

de toute vie et ils les appelèrent "Eléments". 

Parce qu'ils avaient besoin d'une explication logique mais aussi 

surtout parce que ces Eléments semblaient animés sur 

l'ensemble de la planète d'une volonté propre, ils en 

déduisirent que quelque chose ou quelqu'un leur commandait : 

la notion de Seigneurs Elémentaires était née. 

Pour expliquer de nombreux événements dans l'histoire 

d'Astria, bien étranges il est vrai, ces Seigneurs Elémentaires 

furent élevés au rang d'Etres suprêmes régissant le monde et 

on leur attribua des actes spectaculaires telle la malédiction des 

trois premiers peuples. 

Du Temps des rêves au Millénaire du Chaos, si tout le monde 

respectait les Eléments et leurs Hypothétiques Seigneurs 

comme un état de fait, nul culte ou réelle religion existait sur 

les Terres d'Astria. En effet, on avait toujours cru en des êtres 
concrets comme Alicor ou Kaeryn et c'était alors de 

l'admiration et du respect et non une véritable vénération. Le 

concept de dieu et de culte était bel et bien inconnu des 

Astriens. 

Puis un grand cataclysme ravagea le monde et une nouvelle 

fois on l'attribua aux Seigneurs Elémentaires en colère contre 

1000 ans d'une guerre qui rapprochait Astria de 

l'anéantissement. Et c'est au début du millénaire du Chaos, 

dans des terres encore meurtries, qu'apparurent 

mystérieusement des hommes qui dirent s'appeler "Priester" et 

prêcher la parole des Seigneurs Elémentaires, leurs maîtres. 

Ces Priesters étaient tous différents car chacun se réclamait le 

disciple de l'un des Elémentaires. 

Très vite on s'aperçut que ces hommes possédaient un bien 

étrange et puissant don: Ressusciter les morts ! De plus leur art 

de la guérison était sans égal et ils avaient en eux un pouvoir  

bien différent de la magie enseignée jadis par Alicor et 
Kaeryn. Dans cette période de chaos et de désespoir, les 

hommes se remirent à espérer et se mirent à vénérer les 

Seigneurs Elémentaires dont la parole était distillée par les 

Priesters. 

Plus un seul homme n'ignora le nom de tous les Elémentaires : 

Krahal : Le feu          Féléna : L'air 

Argros : La terre          Schaffra : L'eau 

Et tous adoptèrent le Dogme suivant: "Les Seigneurs 

Elémentaires sont les créateurs. Ils ont créé tout ce qui existe et 

créeront tout ce qui existera." 

Les Priesters répandirent partout la grande prophétie d'Hylaria. 

Et nombreux furent les hommes à se rendre à l'heure dite dans 

la Grande forêt pour vénérer les Seigneurs, aussi appelés les 

quatre frères d'Astria, et les supplier de veiller toujours sur le 

monde. 

En Hylaria une Ere nouvelle du Grand Royaume s'est emparée, 

les Elémentaires sont apparus, par l'intermédiaire de 

messagers, à leurs Priesters et aux hommes. A présent tous 

vénèrent les Quatre-qui-ne-font-Qu’un qui ont juré de veiller 

sur le monde comme une mère veille sur son enfant. 

B. Bases fondamentale de la 

religion de l'Anordel, le Royaume des 

Morts 

Il existe un monde des morts : l'Anordel en Ar-Nendor. Ce 

monde parallèle ressemblerait à une immense plaine désertique 

où brillerait un immense soleil rouge. C'est en Anordel 

qu'erreraient éternellement les âmes des morts. 

Lorsqu'une personne décède et qu'aucun procédé magique n'est 

utilisé pour la ramener à la vie (c'est à plus de 99% le cas, vu 

la rareté et la puissance d'un tel sortilège!!) elle devient esprit 

(Ainevmael). 

Une fois dans l'Anordel l'âme du mort erre sans but. Les 

Priesters ont le don de ramener des âmes du royaume de 

l'Anordel. Il semble, en effet, que les Elémentaires aient 

accordé à certains hommes une "étincelle de vie" qui permet 

d'empêcher un être de mourir si tel n'est pas sa destinée. 

Mais l'Anordel a son Gardien et "régulateur", Nimdae maître 

de la Chasse Eternelle, dont on dit que la bonté contraste avec 

la malignité. Ce dernier lance à son bon plaisir, sa grande 

chasse où il détruit et fait retourner au néant toutes les âmes 

qu'il capture, on dit que le son de son sinistre cor résonne 

jusque dans le monde des vivants... 

Depuis près de trente ans, les terres d’Astria ont vu naître un 

nouveau culte dont les fidèles se comptent désormais par 

milliers : le culte de l’Anordel.   

Symbole de L’Anordel 
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L’Anordel, appelée longtemps par les hommes le royaume des 

morts, s’est révélé peu à peu comme un « élément » faisant 

partie d’Astria au même titre que Féléna, Krahal, Argros et 

Schaffra. Cet être suprême régit la mort sur Astria tout comme 

les Elémentaires gèrent la vie. 

L’Anordel rappela aux hommes le tribut qui est le sien et ils 

l’ignorèrent. Elle lâcha sur Astria de nombreuses maladies 

mortelles. Les Elémentaires furieux d’un tel débordement 

ripostèrent en offrant aux Priesters un don de guérison accru. 

Ce fut le statu quo. 

Quelque temps plus tard, un étrange convoi parti des terres du 
sud se dirigea vers la forêt sacrée d’Hylaria. Le convoi 

composé de trois femmes vêtues de noir arborant des bijoux de 

rubis, escortées par une dizaine de redoutables Chevaliers 

Noirs était dirigé par une mystérieuse femme entièrement 

drapée dans des voiles noirs. Cette dernière pénétra seule dans 

l’auguste forêt et y rencontra le grand druide Hollibordius et la 

druidesse Soléna. On dit que l’entretien fut houleux mais que 

la femme repartit satisfaite.  

A dater de ce jour, on vit apparaître dans tout Astria des jeunes 

femmes vêtues de noir et se faisant appeler «  Goutte-venin » 

et arborant avec fierté un pendentif orné d’une gemme 

précieuse. Ces jeunes femmes, interrogées par tous, se dirent 

les prêtresses de l’Anordel. L’arrivée de ces nouvelles venues 

ne passa pas inaperçue. Les Priesters, du simple frère au noble 

élu en furent bouleversés. Mais par la voix d’Hollibordius les 

Elémentaires avaient parlés : l’Anordel a ses droits, les 

Elémentaires ne peuvent les nier. Car la mort est une facette de 

la vie et doit être vénérée comme telle. Aussi elle aura 
désormais ses temples et ses prêtresses pour la servir.  

Depuis lors, les gouttes venin sillonnent Astria, prêchant leur 

Dogme et bâtissant leurs temples. Actuellement chaque cité et 

contrées en possède un. Les deux plus grands temples ont été 

érigés en Sutol et dans les Marches de l’Est. Le dernier fut 

battit dans les Provinces Fédérées. C’est dans les bois 

entourant la vieille forteresse / cité d’Enghen, aux bords des 

Lacs Morts, que se situe le grand temple de l’Arnordel. Ces 

bois hostiles et impénétrables à quiconque, s’entrouvrent 

devant les prêtresses. 

Il est à noter que cette victoire remportée par l’Anordel n’est 

pas la seule, les Priesters ont vu leur don diminuer. Si avant 

nombres d’entre eux pouvaient ramener à la vie une Anevmaël 

errant dans l’Anordel, cela leur est maintenant plus difficile. 

Les priesters ont donc eu beaucoup de mal a accepter la 

naissance de ce nouveau culte mais finalement, après la grande 

Epreuve, lors du concile religieux de Parn le 67 Shafrore de 
l’année 67 du nouvel âge, les Priesters ont décidé d’accepter le 

culte de l’Anordel comme faisant partie légitiment de 

l’équilibre élémentaire d’Astria. A ce titre les Priesters et les 

prêtresses ont convenue d’un rapprochement de leur culte.   

C. Administration du Culte des 

élémentaires 

Tout d'abord il faut noter que le culte des Seigneurs 

Elémentaires se rapproche très peu des religions habituelles, 

d'ailleurs les Astriens n'emploient jamais le terme "dieu". Le 

culte des Elémentaires possède une structure très souple et très 

légère ou la notion de hiérarchie est plus qu'abstraite. 

a. La Hiérarchie 

Cette dernière est une reconnaissance liée uniquement à la 

sagesse et à l'ancienneté. Il existe trois niveaux: Les Elus, Les 

Prêtres, Les Priesters. 

� Les Elus 

 Sages reconnus par tous, on trouve un Elu par contrée ou 

province. Ils sont régulièrement consultés par tous les autres 

Priesters de leur région et c'est eux qui définissent l'orientation 

du culte sur leur territoire. Pour un non-priester, être reçu par 

un élu est un grand et rare privilège. Les Elus ajoutent 

généralement à leur nom la particule "Galiel" entre leur 

prénom et leur nom. Les deux apostrophes symbolisent 

l'intégralité du dénommé et donc sa foi en la neutralité des 

Elémentaires. 

Notons que par tradition les Elus se réunissent et choisissent 

parmi eux, grâce à un rituel tenu secret, L'Elu qui va 

administrer le Grand temple d'Averock et qui est nommé grand 

élu. Le temple élémentaire n’a pas encore reformé totalement 

ses rangs, et de nombreux élus sont encore absents. 

Enfin, les Elus ont tous le rang de "Druide" et à ce titre ne sont 

pas disciples d'un seul Elémentaire mais vénèrent les Quatre-

qui-ne-font-Qu’un. Notons que tous les druides ne sont pas des 

élus. En effet certains druides puissants préfèrent vivre en 

ermite, à l'écart des maigres structures existantes, c'est le cas 

pour Hollibordus et Soléna qui gardent la grande forêt 

d'Hylaria. Leur sortie est toujours un signe très préoccupant. 

Notons que les plus grands Druides portent le titre d'Archonte. 

Les Terres d'Astria comptent 8 Elus, un par nation et un noble 

élu désigné parmi les élus, un nouvel élu est alors désigné pour 
prendre sa place. 

� Les Prêtres 

Ils sont disséminés dans tous les états et agissent au niveau 

local. Ils sont très proches des populations, ils servent 

également de guide aux Priesters en leur faisant bénéficier de 

leur longue expérience. 

� Les Priesters 

Ils forment la base du clergé et sont les plus proches de la 

population, donc les plus populaires. Ils possèdent un pouvoir 

et une responsabilité plus localisés encore que les Prêtres. C'est 

eux qui le plus souvent officient lors des cérémonies 

quotidiennes. 

Le nombre de Priesters sur les terres d’Astria n’est pas 

exactement connu mais il est relativement faible, de l’ordre de 

10 000 avant la guerre, moins de 500 maintenant. Ce nombre 

tend a stagner depuis la grande épreuve. 

Rappelons que l'on naît Priester et qu'on ne le devient pas. En 

effet les Seigneurs Elémentaire accordent un don à certains 

humains selon des critères qui nous sont inconnus. Ces 

privilégiés ne possèdent pas tous les mêmes pouvoirs et l'on 

peut constater qu'il existe quatre types de Priester : les 

disciples de Schaffra, Féléna, Argros et Krahal. Seuls les 

druides semblent posséder les pouvoirs des quatre 

Elémentaires. Même si depuis les événements d'Hylaria tous 

les Priesters vénèrent véritablement l'ensemble des quatre 

Seigneurs, ils demeurent certaines différences dans leurs 

missions et leurs fonctions. 

� Les disciples de Krahal 
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Ils reçoivent un don accru pour le combat. Ils sont la force, le 

bras armé des Elémentaires. Ils protègent les sanctuaires et 

mènent des actions contre les forces maléfiques. Ils sont vêtus 

de robe, bliau et cape de couleur rouge flamboyant et portent 

arme et bouclier. 

� Les disciples de Schaffra 

Ils reçoivent un don accru pour les soins et la guérison. Ils 

officient dans les sanctuaires ou dans les villages, 

accompagnent les armées d'Astria dans les campagnes 

militaires. Grâce à eux de nombreuses épidémies ont pu être 

enrayées. On se souvient notamment que lors de la guerre 

écarlate ils ont, grâce à une formidable mobilisation, évité que 

toute une division de l'Ost soit décimée par le Choléra. Ils sont 

vêtus généralement de bleu pour les cérémonies mais sont le 
plus souvent habillés comme les villageois qu'ils soignent. Ils 

utilisent de nombreuses potions et il faut noter que leurs rangs 

sont en majorité constitués par des femmes. On dit qu'ils sont 

la bonté des Elémentaires. 

� Les disciples de Féléna 

Ils ont un don accru pour la magie et surtout la "contre magie". 

Tout comme les disciples de Krahal ils assurent la protection 

des sanctuaires, mais plus particulièrement contre les démons, 

les magiciens maléfiques et tout autre forme de magie. Ils sont 

les exorcistes d'Astria et n'apprécient que très peu les sorciers 

et autres magiciens qui par leur art dénigrent la puissance des 

Elémentaires. Leur vêtement traditionnel est une longue toge 

blanche ou grise. On dit d'eux qu'ils incarnent la puissance 

magique des Elémentaires. 

� Les disciples d'Argros 

Ils semblent posséder le don particulier de la divination 

(astrologie...). Ils sont régulièrement consultés pour savoir si 

les conditions sont favorables pour telle ou telle action, ou 

encore pour connaître l'avenir. On dit qu'ils sont la voix des 

Elémentaires et à ce titre on les écoute avec attention même si 

leurs propos ne sont pas toujours très clairs. Ils se chargent 

également de la justice religieuse et de l'éducation. Ils sont 

habillés d'une robe de bure marron. Les Prêtres disciples 

d'Argros sont nommés "Oracles". 

b. Vie Quotidienne 

Les Priesters vivent le plus souvent en communauté dans un 

Sanctuaire. Chaque communauté, qui compte des disciplines 

des quatre Elémentaires, s'occupe d'une paroisse, c'est à dire 

d'un groupe d'habitants vivant à proximité de la communauté. 

La communauté est guidée par un Prêtre. 

La journée du Priester est divisée en quatre périodes : 

La première période située le matin est consacrée à Schaffra. 

Le Priester fait ses ablutions, entonne une prière, puis part faire 

sa tournée de visites chez les gens. Il leur apporte des soins, le 

réconfort des élémentaires ou tout simplement des conseils. 

Cette tournée permet aussi au Priester de se tenir au courant  

de tout ce qui se passe dans sa paroisse. 

La seconde période est consacrée à Krahal. Elle est située le 

midi, et tout comme celle du matin elle débute par une prière à 

l'Elément de la période. C'est durant ce temps que prennent 

place les cérémonies particulières. 

La période suivante est consacrée à Argros. Elle est située 

l'après-midi, et comme les précédentes, débute par une prière. 

Elle est consacrée aux travaux des champs et des ateliers. Elle 

est également consacrée à l'étude des textes sacrés et à 

l'instruction des novices. 

Enfin le soir, vient la période de Féléna consacrée au repos et à 

la méditation. Cette période dure jusqu'au réveil du Priester. A 

son réveil, il se rend avec les autres Priesters dans la salle des 

récits, et là, chacun à son tour se consacre au récit des songes 

que leur ont apporté les Elémentaires. 

c. Cérémonies marquant les différentes étapes 

de la vie 

Il existe en dehors des cérémonies quotidiennes des 

célébrations de la vie qui sont : 

L'accueil, une cérémonie ayant lieu à la naissance d'un enfant 

et consistant à prier les Elémentaires pour que l'enfant puisse 

accéder au panthéon des Héros. 

Le don de la vie est la cérémonie se déroulant à la puberté de 

l'enfant. 

L'union est la bénédiction de la rencontre d'un homme et d'une 

femme pour qu'elle soit fertile et heureuse. A ce sujet, il est 

bon de rappeler que le mariage n'existe pas vraiment. Souvent 

il s'agit plus d'une union libre, et seuls les nobles et les gens 

fortunés passent entre eux des contrats de mariages. 

L'adieu, enfin, est la cérémonie où le Priester intercède auprès 

des élémentaires pour que la réincarnation du défunt soit la 

meilleure possible. 

d. Signes Elémentaires 

Le signe de Schaffra : mains tendues en forme de coupelle. 

Le signe de Krahal : Les mains forment un triangle dont le 

sommet est dirigé vers le ciel. 

Le signe d'Argros : mains ouvertes, paumes vers le sol. 

Le signe de Féléna : mains ouvertes, paumes vers le ciel. 

D. La Philosophie du culte 

élémentaire 

Le mode de pensée et de raisonnement de l'ensemble des 

Priesters est très particulier. L'idée principale qu'ils véhiculent 

est que les Elémentaires sont la source de la vie, d'un ordre 

suprême et absolu qu'ils nomment Nature. La nature est un 

phénomène extraordinaire et merveilleux mais si fragile qu'il 

convient donc que tous la respectent et la protègent. C'est 

pourquoi les Priesters combattent sans répit les assassins (qui 

modifient le cycle naturel de la vie) et les forces démoniaques 

et maléfiques dont le but est la domination de la planète, de la 

Nature... 

De plus pour protéger et préserver la vie les Priesters soignent 

tous les hommes ("êtres") blessés sans distinction de peuples, 

de nationalité... Mais attention l'ordre naturel, le cycle de la 

vie, doit être préservé et en aucun cas un Priester ne tentera de 

ralentir la mort naturelle d'un homme. Les Priesters prônent la 

paix et l'unité du monde, cependant, ils défendent la nature et 
la vie aussi bien moralement que physiquement. 

Au premier abord on pourrait penser que le culte des 

Elémentaires est axé sur le bien, c'est là une interprétation 

hâtive, en fait il est surtout axé sur la préservation de la 

planète. Car si le culte prône la paix et l'unité c'est uniquement 

parce que dans le passé les terribles conflits qui ont ravagé 

Astria ont failli conduire le monde des Elémentaires à sa perte. 

Mais toutes les querelles purement humaines, les luttes pour le 

pouvoir avec leur jeu d'intrigues, de machinations et de 

sombres complots ne sont aucunement condamnés par la 

religion Elémentaire qui reconnaît la multiplicité des 

comportements et des tendances des hommes. 

� La Réincarnation 
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Les Priester et l'ensemble des habitants d'Astria croient en la 

réincarnation. La mort, même si elle est parfois retardée par la 

grâce des Seigneurs Elémentaires ("la fameuse étincelle de 

vie"), n'est que le seuil à franchir pour accéder à une nouvelle 

existence. Les hommes qui ont respecté toute leur vie les 

préceptes de la nature semblent se réincarner dans un autre 

monde, le "Panthéon des Héros", ou vivraient les Elémentaires 

eux même ! Quant aux êtres maléfiques dont le but a été de 

détruire la vie, l'oeuvre des Quatre-qui-ne-font-Qu’un, leur 

réincarnation serait une punition suprême : sous forme d'un 

rocher ou d'un esclave des barbares par exemple... Les autres 

âmes retourneraient au néant grâce à Nimdae, maître des 

Chasses Eternelles. 

E. Influence du Culte 

Depuis les événements d'Hylaria la religion joue un rôle 

prépondérant dans la vie quotidienne du Grand Royaume. En 

effet, elle rythme les journées et le temps, influence les 

comportements. Par exemple de nombreux combattants ont 

changé leurs méthodes de combat, préférant la subtilité et la 

mise hors d'état de nuire de leur adversaire à la violence 

aveugle et à la mise à mort. On ne peut également nier le rôle 

prépondérant et déterminant joué par la religion dans 

l'établissement de l'Union des contrées d'Astria, des 

événements d'Hylaria à nos jours. 

Tous les habitants d'Astria sans aucune exception (Démons y 

compris) croient en l'existence des Eléments et des forces qui 

les dirigent. Une grande majorité est fermement convaincue de 

l'existence physique des Quatre-qui-ne-font-Qu’un, les 
respectent et les vénèrent comme les créateurs, les êtres 

suprêmes. Mais néanmoins quelques humains, s'ils en 

reconnaissent l'existence, préfèrent se tourner vers l'adoration 

d'êtres plus concrets ou d'idoles, c'est le cas des tribus barbares 

(certaines vénèrent une lance sacrée!). 

Quoi qu'il en soit le culte des Elémentaires et le culte de 

l’Anordel sont officiellement les deux seules et uniques 

religions des terres d'Astria. Si l'on exclut les croyances et les 

idolâtries barbares, il existe pourtant d'autres formes de culte 

interdites et cachées sur Astria. Tout d'abord les gens des 

actuelles Marches de l’Est ont longtemps vénéré comme un 

dieu Astrakann le Sinister et l'on prétend que ce culte 

maléfique de la personnalité n'est pas encore totalement éteint. 

Egalement la guilde d'assassins dites de la Veuve Noire, est bel 
et bien une secte de fanatiques qui vénèrent une mystérieuse, 

et semble-t-il très puissante, "Déesse Noire". Enfin certains 

humains, adorent dans le plus grand secret les puissances 

démoniaques et ténébreuses et vont jusqu'à leur vouer leur âme 

par de sombres pactes. 

Avec la grande épreuve, les Astriens ont également découverts 

le culte d’Antéa, la déesse mère, ou le néant d’où tout est venu. 

Les peuples d’Astria vénérant cette déesse ne sont pas des 

andoriens, ou des premiers nés, mais les créations de la déesse 

elle-même. Cette religion est apparue vraiment ces derniers 

mois avec la venue des Jadiens sur le continent. Les Priesters 

et les Prêtresses de l’Anordel, ont conjointement reconnu 

l’existence de cette religion pendant le Ratwaage de Parn en 

67, sans toutefois la légitimer pour les andoriens. 

 D'après l'Etude du Culte Elémentaire  

Par Réginald de Belforest 


