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Chapitre V -

A. Les Chevaliers des Larmes.

a. But

Préserver I’harmonie et I’unité des quatre. Défendre 1’ceuvre
des Elémentaires

b. Devise

Je jure sur ma force, ma vie mon honneur de suivre la juste
voie des Quatre fils,

c. Symbole et Couleurs

Les chevaliers n’ont aucune contrainte particuli¢re si ce n’est
I’obligation de porter I’épée et un bouclier avec le symbole de
I’ordre.

d. Organisation

A la téte de I’ordre se trouve Vaedris N’Sandern. Originaire de
Kelden, cet homme n’est autre que I’arriere petit fils d”Aelrich
ler qui fut Archiduc du grand duché. A la fin de la grande
épreuve, le titre d’Archiduc lui revenait par le sang. Il refusa
cette offre et laissa place a I’actuelle Archiduchesse.

« L’ordre n’a pas vocation a tenir un role politique majeur ou a
occuper une place prépondérante dans la hiérarchie du culte
Elémentaire, en tout cas pas de maniére durable. » C’est ainsi
que Vaedris a justifié son refus.

Evénement important dans la vie de l’ordre. Aprés Uren
d’Horteval et Xegan Riduen, Vaedris N’Sandern est a son tour
devenu templier. Cette mission chére a 1’ordre a ét¢ menée a
bien. Les chevaliers des larmes sont de redoutables
combattants. Ils ont en eux la force des Quatre-qui-ne-font-
Qu’un et sont capable d’utiliser leurs miracles. Ils maitrisent
également une partie de I’art magique du combat tel qu’il fut
enseigné autrefois.

Les membres de I’ordre sont tous des chevaliers errants. IIs se
déplacent toujours par deux. Vaedris N’Sandern et Narion
N’de Monderand formerent la « paire » la plus connue de ces
dix derniéres années. La particule « N » composant leur nom
montre qu’ils ont un statut au moins équivalent a celui de
prétre dans le temple Elémentaire.

Lorsque le besoin s’en fait sentir, tous les chevaliers se
regroupent sous la banniére de 1’ordre. Ils sont alors le bras
armés des Elémentaires.
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Les confréries

e. Pouvoirs, Influences, Relations

L’influence de I’ordre est double. Tout d’abord au sein des
temples Elémentaires. Les chevaliers y ont une mission de
contrdle et de surveillance. Parfois d’enseignement. De ce fait,
seul le noble élu a autorité sur eux. Ils interviennent
généralement dans le cadre de troubles, souvent d’ordre
mystiques.

Ensuite, il leur arrive parfois d’occuper des places de
conseillers auprés de familles nobles. Ils ne doivent en aucun
cas étre en premiére ligne ou alors pour des périodes trés
courtes. Compte tenu des origines souvent nobles de leurs
membres, les chevaliers sont évidemment influents auprés de
leur famille.

Curieusement, les membres de 1’Ordre sont également
influents aupres du temple de 1’ Anordel.

f. Histoire

L’ordre fut fondé par un templier du nom de Orphir durant
I’¢re de la force. Lors de son essor, il était reconnu par tous en
Astria. Le seul dessein de ces guerriers ¢était de servir les
quatre et d’effectuer leur volonté dans le monde. On les appela
les Chevaliers Elémentaires. L’ordre grandit et nombreux
furent les nobles a vouloir consacrer leur vie aux Quatre.
Plusieurs centaines d’années s’écoulérent pendant lesquelles
ces chevaliers faisaient le bien pour la gloire de leurs
seigneurs. Cependant le grand cataclysme arriva. Les dieux
offensés par les hommes libérérent les forces de la création sur
Astria. L’ordre garda une compléte neutralité durant cette
période tragique et pratiquement tous ses membres
survécurent.

Puis vint le temps du schisme des temples. Ce fut une tragédie
pour les chevaliers et ’ordre connut un rapide déclin. Ses
membres étaient persécutés par les prétres déchus et bien
souvent tués aprés avoir été jugés hérétiques. Aucun jeune
noble ne voulait plus consacrer sa vie aux quatre. Les
chevaliers se retirérent alors nombreux dans un endroit secret
et I’on oublia ’ordre au cours des décennies qui suivirent.

Apres le grand cataclysme et les guerres fratricides qui
opposerent les prétres renégats aux chevaliers des quatre en un,
I’ordre déclina et ne survécut qu’au sein de son temple retiré
du monde. Les années s’écoulérent et vint le temps de la
renaissance. En hommage a ceux qui avaient péris, les
nouveaux chevaliers furent appelés les Chevaliers des Larmes.
Les Chevaliers des Larmes sont trés peu nombreux mais
pourtant relativement influents.

L’ordre ressurgit du néant compte dans ses rangs des hommes
qui ont activement ceuvrés dans la grande épreuve et dans la
relation avec le culte de I’ Anordel.

*&é Chapitre de « La Chevalerie et les Ordres
Chevaleresque, des origines a I'an 67 du Nouvel
Age ».
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B. La fratrie de I'Arcane

—

a. But

La Fratrie de 1'Arcane, de part sa structure, ne tend vers aucun
but précis, tout au moins profitable pour l'ensemble de
I'humanité. Mais, au fil des ans, il devint évident que certains
des mages les plus influents éclairaient de leur lumicres les
seigneurs et rois de ce monde. Puis vint I’an 15 et les terribles
bouleversements magiques qui eurent pour conséquence
majeur la création de I’Arcanum. Cet organisme est parfois
appelé par le Ratwaage pour statuer sur les litiges mettant en
cause ’art étrange.

Depuis lors, la fratrie de 1’Arcane fait respecter les regles
morales fixées par la charte d’Aelkeyrd.

Extrait de la charte d’Aelkeyrd :

« Jamais par I’art étrange :

- La vie tu n’Gteras

- La mort tu dispenseras

- Le temps tu ne plieras

- Les Seigneurs  ¢élémentaire  tu
n’offenseras et 1’ Anordel ne fuiras. »

b. Devise

Tous les magiciens d’Astria ont intéréts a se soumettre a cet
ordre moral s’ils veulent officier « Iégalement » aux yeux de la
fratrie et de I’union. La plupart prétent donc serment devant le
pilier du jugement de ne pas enfreindre ce code :

« Initié de I’ Art étrange,

Maitre des fluides ou de la puissance,
Sciemment je ne devrai,

Briser la Charte d’ Aelkeyrd,

Ou bien subir le chatiment,

Et disparaitre dans le néant. »

Il existe également un Salut de 1’arcane que les magisters et les
mages utilisent entre eux :

- « Daenir lindan egam nevma »

« Que le mal n’aveugle point nos dmes »

-« Lorksetis sarendil egam kad »
« Que ces paroles éveillent en nous le savoir »
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c. Symbole et Couleurs

A T’'image de I’astre nocturne le plus lumineux d’Astria, le
symbole de la guilde est une étoile blanche a cinq branches
cousue sur 1’épaule du membre.

d. Organisation

La hiérarchie de la fratrie repose sur la considération et la
déférence envers les pairs et les ainés.

La fratrie de ’arcane est maintenant scindée en deux : I’arcane
mineur et I’arcane majeur.

e L’arcane mineur :

Cet arcane a en charge de veiller aux bons respects de la charte
par les magisters (magiciens utilisant le mode des fluides).
L’arcane a un but répressif, mais également d’enseignement
pour ceux qui le désirent et pour les contrevenants. L’arcane
mineur a établi quelques chancelleries en plusieurs endroits
d’Astria

- Ghendés Ghendeés

- Talam-Yr Provinces Fédérées
- Lenlar Duché de Kelden

- Nemor Empire d’Ennilis

- Beram Marches de I’Est

- Archoris Royaume Skérénide

Chaque chancellerie est administrée par un chancelier. Les six
chanceliers forment un conseil appelé Kabbale mineure. Ce
conseil est a la téte de 1’arcane mineur et préside les jugements
des magisters ayant enfreint la chartre.

e L’arcane majeur :

De cet arcane dépendent les mages, les plus puissants des
magiciens, utilisant le mode de la puissance. Son rdle est avant
tout de veiller passivement au respect de la charte. Il est aussi
d’intervenir lors d’incidents mettant en cause les utilisateurs de
magie. En ce cas, le conseil de la Kabbale Majeure, composée
de trois « lordmages » de I’arcane majeur, instruit le dossier.
Dés lors, elle envoi plusieurs maraudeurs afin d’appliquer son
jugement.

A la téte de la fratrie se trouve le Haut mage ; aussi nommé
I’ancien, lequel a sous ses ordres une compagnie de «
sentinelles » qu’il utilise en dernier recours lorsqu’un incident
de grande ampleur survient.

e. Pouvoirs, Relations et Influences

Depuis qu’elle a un avis consultation auprés du Ratwaage, la
fratrie bénéficie d’une influence croissante en raison de la
discipline qu’elle c’est imposée et qui a le mérite de mettre au
clair ses agissements. De fait la fratrie entretient de bonne
relation avec I’ensemble des contrées a I’exception peu étre de
Sutol ou les relations sont plutét froides.

f. Histoire

La fratrie de D’arcane a pour origine une trés ancienne
congrégation de mages de I’avant cataclysme appelé « Ordo
Magistera ». Ce fut durant le millénaire du chaos qu’elle prit
véritablement son essor et fut témoin de 1’avénement des
priesters. Nos Seigneurs Elémentaires refusérent de donner a
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I’humanité la magie, mais deux é&tres étranges, Alicor et
Kaeryn lui apprirent pourtant.

Et I’humanité s’en empara : autant de disciples de I’'un comme
de l’autre répandirent la connaissance a travers le grand
royaume. Des noms de légendes tel Ghenda, Alina, Karandras
et Darlone ou bien encore Silmannidar, Eryndrask, Sardremort
et Malzeykand sont encore sur les lévres pour avoir abusé de

cette formidable et malléable énergie.

Puis vint la fin du monde. Ou plutét la fin d’un monde, celui
des utilisateurs de magie.

En I’an 15 du nouvel age survint I’incident qui a marqué et
marquera a jamais les disciples de I’art étrange. En ce jour
néfaste une terrible et bien étrange épidémie se répandit sur les
terres d’Astria. La quasi-totalit¢ des pratiquants de 1’art
étrange furent décimés. Les plus faibles moururent dans
d’atroces souffrances laissant les plus forts dans un état de
faiblesse proche de la mort. Plus des trois quart d’entre eux
succombérent. Quand aux autres, le prix de leur survie fut
terrible : leur pouvoir fut a jamais atrophié.

Cette malédiction est connue comme « I’incident Kirkea » et
depuis le savoir de I’arcane fut transcrit sur des parchemins
afin de ne jamais en perdre trace. Nul ne sait comment et
pourquoi cela se produisit, mais une chose est slr, cela a
considérablement modifié I’avenir de la fratrie et par la, celui
du monde.

La fratrie a accusée également un terrible coup lors de la
guerre contre la Mesnil Toria. En effet, les non morts formant
ses armées étaient insensibles aux fluides mystiques.
Nombreux sont les mages et magisters de la fratrie morts au
combat pour avoir voulu aider les peuples d’Astria.

Ils durent se résoudre a se cacher pendant les conflits. Ce n’est
qu’apres la guerre que 1’on vit certain des membres de la
fratrie reformer les rangs. La fratrie existe donc toujours, mais
demeure affaiblie.

%é Extrait du recueil "L'Art Etrange"
Par Nikodéme d'Esterre.

Chroniques d'Astria 2019

57



E%év@LES

C. La fraternité de 'épée

a. But

Enseigner 1’escrime et I’art du combat aux personnes qui s’en
montrent dignes. Défendre et protéger Havrevie, le fief de la
fraternité. Les autres objectifs de la Fraternit¢ demeurent
obscurs.

b. Devise

« A la vie a la mort, a jamais unis par la fraternité et par
’acier! »

c. Symbole et couleur
Une épée noire portée au dessus du coeur.

d. Organisation

La fraternité est une confrérie mystérieuse et secréte qui
conserve jalousement ses secrets.

La seule information officielle est qu’elle gére et administre
Havrevie, un riche et prospére domaine enserré par la province
de Nalar, la chaine d’Atalanie et I’Empire marchand d’Ennilis.
Un édit ancestral promulgué par Alicor et datant de I’an 124 de
I’Ere de la Force, confére les droits de haute, basse et moyenne
justice a la Fraternité et a son seigneur sur les terres dites
d’Havrevie et ce tant que la fraternité existera. A ce titre les
lois de I’Union ne s’appliquent pas sur le fief d’Havrevie!! On
pourrait penser que ce domaine est ainsi devenu le repére de
tous les parias et criminels d’Astria, mais il semble qu’il n’en
est rien.

On dit que la vie dans le fief de la fraternité est paisible et
tranquille, mais rares sont les étrangers a étre autorisés a s’y
installer définitivement. Valgloire, la capitale, est surnommée
la cité aux mille feux et sa beauté, sans rivaliser avec Kerlaz,
fait d’elle 'une des plus belles villes d’Astria. La cité
compterait plus de cent forges.

Les maitres d’armes enseignant 1’escrime en dehors de
Havrevie portent le titre de « Spadassin ».

e. Méthodes et regles

Les membres de la Fraternité utilisent I’art de la guerre, cette
technique de combat aux effets dévastateurs (bottes secrétes).

Les freres de 1’épée utilisent 1’épée longue et une dague « main
gauche ». Ils combattent vétus d’une simple chemise ou
d’armure de cuir clouté.

Tous les membres de la fraternité portent deux épées croisées,
cousues au-dessus du coeur. La charge des fréres de 1’épée est
redoutée par toutes les troupes armées d’Astria. En combat,
leur discipline de fer alliée a leur formidable maitrise des
bottes en font I’une des troupes militaires les plus prestigieuses
du Grand Royaume.

L’art de la guerre et I’apprentissage des armes ne doit en aucun
cas servir a donner la mort. (C’est de 1’application stricte de
cette régle et du profond sens de I’honneur des fréres de 1’épée
que proviennent leurs surnoms de Nobles Lames.)

La tradition et la coutume de la Fraternité ont force de loi.

f. Pouvoir, influence, relation

Petite confrérie, la Fraternité possede cependant une certaine
influence sur Astria. Nombreux sont les puissants & demander
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les conseils avisés du Seigneur-Lame, car la notoriété et la
réputation des « Nobles Lames » sont gages de confiance sur
Astria. Pourtant la Fraternité est toujours restée en retrait de la
politique du Grand Royaume, préférant I’isolationnisme a
I’ingérence, comme si honneur et gloire étaient ses seules
raisons d’exister. La tradition attribue au Seigneur-Lame un
avis consultatif au Sénat de I’Union, il a rarement fait usage de
ce droit. Partout ou presque sur Astria, les fréres de 1’épée sont
accueillis et traités avec le plus grand respect. Beaucoup de
Seigneurs désirent louer les services des maitres d’armes mais
bien peu sont exaucés.

g. Historique

L’origine de la fraternité remonterait a 1’Ere de la Force et
proviendrait d’une concession accordée par Alicor a un
valeureux guerrier de ses armées. Ce dernier aurait regroupé
ses « fréres d’armes » au sein d’une fraternité.

Peu nombreux sont les faits historiques mettant en scéne la
Fraternité en tant qu’ordre. On peut néanmoins citer pour
mémoire deux héroiques et glorieuses batailles :

La premiére fut livrée pour la défense d’Havrevie en ’an 3 du
nouvel age. Ennilis, en voisin intéressé par la rumeur de mines
en Havrevie, attaqua le domaine de la Fraternité, aidé par des
corps francs du Grand Duché de Kelden. Mal lui en pris
puisqu’il perdit deux divisions sans avoir pu parcourir plus de
cinq lieues en territoire ennemi. L’empire marchand renonga
bien vite a cette hasardeuse conquéte.

La seconde bataille se passa durant la guerre écarlate ou la
province de Rel était menacée par un corps expéditionnaire
Skérénide. Le Seigneur-Lame accompagné des 12 Maitres-
Lames (chose au combien rare) et d’une armée de 200
cavaliers et fantassins secoururent la province. A un contre dix
les fréres de 1’épée gagnérent le combat et repoussérent
I’agresseur, perdant seulement un Maitre-Lames et cinquante
hommes. Leur charge dispersa les rangs ennemis, et la 1égende
prétend que le Seigneur-Lame retint a lui seul le gros de
I’infanterie adverse.

Nombreux furent, par contre, les exploits individuels des fréres
de I’épée sur le Grand Royaume. Souvent sans réelle logique,
ces hauts faits, a la limite de 1’action suicide, contribuent au
renom et a la 1égende de ces Nobles Lames au courage et a la
galanterie sans bornes.

A ce jour, Havrevie est restée quasiment coupée du reste du
royaume. Compte tenu de la situation dans le nord des
provinces et de la rancune qu’ils ont conservés a 1’¢gard
d’Ennilis, les nobles lames sont extrémement isolés. Fort peu
se sont d’ailleurs souciés de leur existence. Il n’empéche que
ces maitres lames ont joués un role déterminant dans la
défense des Provinces Fédérées pendant la grande épreuve.

Le départ des dragons est un soulagement pour le peuple
d’Havrevie. Bien qu’on sache trés peu de choses de la bataille
qui eu lieu entre les combattants d’Havrevie et les forces
draconiques il semble que celle si ai été¢ redoutable. Ces
affrontements auraient vu la victoire du Seigneur Lame et des
ses combattants de 1égendes. Nul ne sait toutefois dire a quel
prix.

’gé Extrait de la nouvelle « Nobles lames,
nobles coeurs »
Par Régilnald de Belforest
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D. La Guilde des Ménestrels

a. But

La Guilde des Ménestrels a pour vocation de faire circuler les
informations, les 1égendes et les contes transmis de bouche a
oreille. Elle collecte aussi le savoir et la connaissance qu'elle
rédige pour ne point les oublier. Par ses récits, elle officialise
les cérémonies en les contant a travers le monde.

Depuis la fin de la guerre opposant les Skérénides et les
Humains, de nouvelles taches ont été attribués aux Ménestrels.
En effet le Régent leur a demandé de devenir les Messagers
d'Astria, c'est a dire que tous les courriers que le Régent envoie
passent par Kerlaz. Il faut préciser que ces messages ont une
nature toute particuliére puisque aucun écrit n'est nécessaire.
En effet, griace a un sort que seuls les Ménestrels connaissent
et maitrisent, il leur suffit d'entendre le message une fois pour
le retenir et ils ne pourront le communiquer qu'a la personne a
qui il est destiné, et cela méme sous la torture.

Clest grace a cette efficacité que la plupart des contrées font
elles aussi appel aux Ménestrels pour envoyer leurs messages ;
néanmoins il faut préciser que la Guilde hésite a rendre ce
service aux habitants des Marches de I’Est, étant donné
l'accueil réfrigérant qui leur est fait chaque fois qu'ils vont
dans ce coin du monde depuis la mort de Marielle, fille du
défunt Kélharis d'Elrock, qui avait entrepris de rétablir les
liens, perdus depuis l'arrivée d'Astrakann, entre les Marches de
I’Est et Kerlaz.

Une autre tiche a ¢été donnée aux Ménestrels, celle
d'authentifier les documents. Pour cela aussi, ils semblent
disposer d'un sort qui leur permet de savoir avec certitude si le
document est un faux.

Avec ces nouvelles fonctions la Guilde des Ménestrels est
devenue un élément de communication et de diplomatie
qu'aucune contrée ne néglige. Il faut dire aussi que les
Ménestrels sont toujours considérés comme les tenants du
savoir et de la sagesse et que, pour cela, leurs conseils ne sont
pas négligés par les dirigeants qui font appel a leurs services.

b. Devise

Ces quelques mots pourraient résumer les préceptes que
chaque représentant de la Guilde s'efforce de respecter : "Sois
le porteur de la Sagesse, sois le représentant de la Beauté, et
qu'a jamais ton art soit le messager du Savoir et de la Bonté
aux peuples de cette Terre."

c. Symbole et Couleur

A la mémoire de Salyana qui fut la premiére grande
musicienne des terres d'Astria, la Guilde des Ménestrels a
choisi comme symbole une harpe dorée, que les Bardes portent
généralement sur leurs vétements.
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Chaque fois qu'un représentant de la Guilde se présentera, il
devra d'abord dire son rang au sein de la hiérarchie avant de
dire son nom.

On peut citer les cinqg commandements de la Guilde, qui
symbolisent la conduite que doit tenir tout ménestrel digne de
ce nom :

Une musique dans mon coeur

Me dit : "sois fier

et jamais ne désespere".

Quand ton bateau est pris dans la tempéte
Souviens-toi la mort n'est pas une défaite
Souviens-toi.

Sois un rossignol qui chante au temps
Son dédain pour le ciel trop gris

Chante et ris.

Si 'aigle a fait alliance avec le vautour,
Défends-toi

La force, c'est ton droit.

Si I'"Amour a embrasé ton coeur

Essaie d'apprendre le bonheur

Et aime.

d. Organisation

La Guilde des Ménestrels posséde une structure bien précise

qui reprend les fondements du compagnonnage. L’organisme

détenant le pouvoir central de la guilde est appelé la

Ménestrandie.

e Le Salyan (prononcer Saliane) ou la Salyana si c'est une
femme. Le Salyan est le chef de la Guilde et commande a
tous ses membres. C'est évidemment en l'honneur de la
Fondatrice que le chef s'appelle ainsi. Le Salyan est,
normalement, le plus 4gé de la Guilde mais aussi le plus
sage et le plus compétent.

e Cinq Scaldes secondent le Salyan, et sont ses conseillers.
Ils possédent eux aussi d'importants pouvoirs, notamment
celui de donner des ordres aux Ménestriers. Quand le
Salyan meurt, c'est le (1a) plus agé(e) des Scaldes qui prend
sa place. Il (ou elle) abandonne son nom pour ne plus étre
appelé que par son titre.

e Les Professeurs de 1'Académie sont des "bardes" ayant
librement accepté cette fonction. Leur role se limite a
enseigner. Un Professeur n'est pas supérieur a un barde,
mais il est plus estimé.

Notons que cette structure concerne uniquement la Guilde de
Kerlaz intra-muros.

De petites académies, sortes d'ambassades, sont implantées
dans chaque contrée ou les Ménestrels peuvent circuler
librement. On appelle ces dépendances des "Ménestries", et
leur chef est appelé Ménestrier. La plus grande Ménestrie se
trouve actuellement dans les Provinces Fédérées car le Grand
Commandeur du Serpent d’Argent, sir Uren d'Hortheval, a
tenu a ce que les représentants de Kerlaz soient bien regus dans
sa contrée, en souvenir d’une femme dont il fut épris. Le
Ménestrier applique les ordres de la Guilde de Kerlaz a un
niveau national.
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Viennent ensuite tous ceux qui se déplacent en tous sens dans
les pays, de ville en ville, appelés "Errants". Ils sont souvent
les plus appréciés du peuple, car ils sont plus & leur écoute et
donc plus preés d'eux. Ils agissent a un niveau local, bien qu'ils
se déplacent dans tout le pays auquel ils sont attachés.

e Le Barde, qui correspond au Maitre dans la hiérarchie du
Compagnonnage est le "grade" le plus haut parmi les
Errants. C'est le plus respecté et le plus estimé du peuple
car il est le plus habile et le meilleur dans son art ; 1'une
des grandes représentantes de cette caste fut Teldone
Elmoriel dont on perdit la trace lors de la destruction de la
cité des archives en Kerlaz. Les Bardes sont en nombre
limité. Ce sont les Bardes (ou les Ménestriers) qui élévent
les Trouveres au rang de Ménestrel. Mais c'est la
Ménestrandie qui, sur les conseils du Ménestrier, ¢léve les
Ménestrels au rang de Barde. Les Bardes peuvent ensuite,
sur proposition de la Ménestrandie, devenir Ménestrier,
Professeur a 1'Académie, conseillé détaché auprés d'une
cité, voir méme Scalde.

o Le Ménestrel, qui est le compagnon dans la hiérarchie du
Compagnonnage, est quelqu'un de moins compétent et de
moins réputé que le Barde, mais qui est tout de méme trés
appréci¢ des gens.

e Le Trouvere constitue la base hiérarchique des Errants. Il
sort tout juste de I'Académie et, ses cours en mémoire,
apprend sur le terrain. Les plus perfectionnistes retournent
d'eux mémes a 1'Académie pour s'y améliorer. Ils sont
recrutés par 1'Académie qui les forme gratuitement en
échange du don de leur personne : servir et informer les
gens.

11 est a noter qu'au sein de cette hiérarchie, il n'est ni question
de mépriser les plus bas, ni d'aduler les plus hauts. L'ambiance
est chaleureuse et détendue.

Il est une chose particuliérement sacrée pour la Guilde des
Meénestrels c’est le Don des Nouvelles. Cette cérémonie a,
depuis la fin des hostilités avec les Skérénides, lieu a chaque
solstice d'été et d'hiver, soit seulement deux fois par an. Dans
tous les villages ces nuits sont attendues avec fébrilité. Une
féte a lieu pendant laquelle tous les représentants de la Guilde
des Ménestrels exercent leur art, au milieu des rires, des
danses, de la bonne chere et du bon vin, pour le plus grand
plaisir de tous. Nuits de splendeurs et de beautés, ces nuits le
savoir et les arts de Kerlaz sont divulgués aux yeux de tous.
Sur les terres d'Astria l'un des plus grands crimes est de
bouleverser ces fétes par un acte délibérément mauvais.

e. Pouvoir, Influence, Relations

La Guilde des Ménestrels est, par coutume, neutre.
Néanmoins, la sagesse et le savoir de ses membres 1’ont
toujours porté a appuyer les décisions des contrées en faveur
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de la paix sur Astria. En effet les arts, la sagesse et la bonté ne
peuvent s'exprimer que dans un climat, sinon d'amour, au
minimum d'entente. Il est & noter que, comme la guilde dirige
Kerlaz, ses décisions sont celles de la cité des Splendeurs.

C'est ainsi que la Guilde entretient de bonnes relations avec
toutes les contrées, hormis les Marches de I’Est. Elle se méfie
encore de la cité de Sutol bien que les relations entre les deux
semblent s’améliorer grandement depuis que la magiocratie a
ouverts les portes de sa bibliothéque d’histoire aux ménestrels.

f. Histoire

La Guilde des Ménestrels remonte, dit-on, aux temps les plus
anciens de l'avant cataclysme, elle date en fait de 1'An 2 de
I'Age de la Mort. C'est en pleine forét, dans une ville faite en
haut des arbres que la premiére barde connue, Salyana-la-
Blanche, installa le si¢ge de la Guilde. Plus tard, Kerlaz (qui
signifie "poéme" en Arnendor) fut édifiée et remplaca la vieille
cité des bois.

La légende raconte que Salyana tomba amoureuse d'un héros
mythique de nom de Gaénor. Leur histoire est devenue
Iégende. IIs restent le symbole de la passion et de I'Amour fou.
Ils disparurent mystérieusement et, avec eux, on vit la fin des
'Temps Aventureux" des terres d'Astria. Lors du passage de
plusieurs Astriens dans le monde des Elyndars, trois membres
de la Guilde des M¢énestrels ont eu l'immense honneur de
rencontrer Salyana et de 'aider a rejoindre Gaénor.

Comme nombre de confréries la guilde des Ménestrels a
énormément souffert de la guerre contre la Mesnil Torial. Mais
forte de son image bienfaitrice elle a su en trés peu de temps
redresser la téte et reprendre ses activités bien qu’elle ne soit
pas encore totalement remise.

Le Salyan est actuellement Kerlis De Valarne. Il ne devrait
cependant pas tarder a quitter ses fonctions étant donné son
état de santé fragile. il reste encore deux postes de scalds non
pourvus au conseil.

L’un des soucis principaux de la guilde est de collecter le plus
d’ouvrages et d’ceuvres d’art possible pour compenser les
destructions qui ont eu lieu dans la maison des archives et en
Kerlaz. Elle ceuvre de maniére frénétique en ce sens, tant dans
la recherche que dans la restauration et la reproduction.

’gé "La cité des splendeurs", extrait du
grimoire de Kerlaz Par Silvidra
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E. Ordre Noir

De sable a 1'éclair d'argent

a. But

Instaurer 1'autorité du dirigeant de 1'Ordre ; se faire respecter
dans toutes les contrées d'Astria ; glorifier la mémoire
d'Astrakann.

b. Devise

Faire triompher la doctrine astrakienne par tous les moyens
possibles.

c. Symbole et Couleurs

Tous les chevaliers sont habillés en noir et argent ; le symbole
de 1'Ordre est un éclair argenté.

d. Organisation

L'Ordre Noir est dirigé dans son intégralité par une seule
personne : tous les chevaliers lui doivent obéissance en quoi
que se soit. Ce dirigeant appelé le Grand Maitre posséde tous
les pouvoirs ; I'Ordre est donc de type oligarchie absolue.
Néanmoins, celui-ci, en général, laisse une trés grande marge
de manoeuvre aux chevaliers. Trés peu de choses sont connues
sur l'initiation des chevaliers mais des bruits courent comme
quoi 9 individus sur 10 n'arrivent pas au bout de leur initiation
ou deviennent fous. Quoiqu'il en soit, les chevaliers ne peuvent
étre formés que par un Templier Noir. L'actuel Grand Maitre
Xegan Riduen est un Templier au méme titre que le grand
commandeur du serpent d’argent. C’est le premier templier
noir depuis Astrakann.

L'organisation de 1'Ordre parait également assez paradoxale.
En effet, il a souvent été remarqué que les Chevaliers Noirs
agissaient dans leurs propres intéréts. Avec une telle politique,
on pourrait se dire que 1'Ordre Noir ne constitue pas
véritablement un groupe ayant la méme idéologie, les mémes
buts et que le Grand Maitre n'est qu'une téte sans corps. Or il
n'en n'est rien.

Méme si parfois on apercoit des Chevaliers Noirs se battre
entre eux, ces derniers sont trés soudés derriére leur chef.
S'attaquer a un chevalier noir revient a se mettre tout 1'Ordre
sur le dos. En effet, la plus importante vertu de ces hommes est
la vengeance, signe de fierté et de pouvoir. Mais un grand
débat est ouvert a propos de cette mentalité : comment des
individus si différents et si individualistes et égoistes peuvent-
ils s'entendre ainsi et former un groupe si efficace ?

Les modes d'action de 1'0Ordre Noir sont basés sur la
persuasion, la peur et la violence. Le recours a cette derniére
est assez systématique mais on notera que les Chevaliers Noirs
s'en prennent essentiellement a de hautes personnalités ou de
puissants personnages, bien que parfois il y ait des bavures.
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L'effectif est difficile a apprécier mais on pense qu'il doit y
avoir une vingtaine de chevaliers, le nombre augmentant assez
sensiblement ces dernieres années.

En plus du code de chevalerie traditionnel, 1'Ordre Noir a sa
propre ligne de conduite (qui a tendance a prévaloir sur le code
traditionnel) :

. Tu te vengeras de tout affront.
. Tu n'auras aucune pitié envers tes ennemis.
. Tu protégeras tes intéréts.
. Tu seras fier et orgueilleux.
. Dans la fureur, tout te sera permis.
e. Pouvoirs, Influences, Relations

Les chevaliers noirs ont été rappelés dans les marches. Il n’en
reste apparement aucun sur les terres contrélées par 1’Union.
Certains Chevaliers Noirs se trouvent a la téte de quelques
troupes militaires (renaissantes) des Marches de I’Est. L'actuel
roi, Nérian de Kerentamor, est lui-méme un chevalier noir.
Mais il semble que les deux institutions soient assez
autonomes. Elles ne poursuivent en aucun cas les mémes buts.
On ne sait pas ou se trouve la commanderie des Chevaliers
Noirs, bien qu'on suppose qu'elle soit quelque part dans les
Marches de 1’Est. Mais encore une fois, il ne faut pas en
déduire que 1'Ordre Noir est une institution des Marches de
I’Est.

L'Ordre est en bon terme avec Sutol et Ghendés qui est son
premier partenaire commercial. Erlak est une cité que les
Chevaliers Noirs apprécient et 'Empire d'Ennilis constitue un
soutient qu'il faut conserver. Par contre, les rapports sont trés
tendus avec Kerlaz et la guilde des Ménestrels. L'Ordre voue
une haine sans pareille au Grand Duché de Kelden et aux
Provinces Fédérées mais surtout 1'Ordre du Serpent d’Argent
qu'il accuse d'étre responsable de la mort d'Astrakann. Enfin,
bien que rien ne soit prouvé, on pense que 1'Ordre Noir peut
étre amené a s'unir au Pacte de 1'Ombre ou a la Secte de la
Veuve Noire pour des affaires importantes. Dans ce genre de
situation, il vaut mieux ne pas étre la victime de 1'Ordre.

Au Ratwaage de Parn, ’ordre noir & mis a la disposition du
régent et du grand royaume une phalange appelée « la garde
noire du régent ». Celle-ci a remplacé les chevaliers gardes
devenus trop peu nombreux pour assurer leur fonction
correctement. Il va de soit que cette nouvelle n’a pas été¢ du
golt du serpent d’argent qui historiquement fournissait les
effectifs des chevaliers gardes. C’est un chevalier nommé
Wilbur le Hardi qui a été en charge de cette phalange. Cela
dura le temps que la nouvelle régente prenne le pouvoir. A ce
jour, I’ordre est sur le pied de guerre.

f. Histoire

L'Ordre a été fondé par Astrakann le Sinister lorsqu'il créa son
propre royaume. Astrakann voulait posséder une arme efficace
et redoutable. C'est pourquoi il ne fallut pas beaucoup de
temps pour faire comprendre que les Chevaliers Noirs
constituaient une véritable menace pour toutes les contrées
d'Astria. Leur désir d'expansion, leur volonté d'anéantissement
provoqua de grands ravages dans toutes les contrées
limitrophes du royaume. Lorsque le Grand Duché de Kelden et
les Provinces Fédérées accompagnées des chevaliers du
Serpent d’Argent décidérent de stopper ces invasions, les
batailles n'en devinrent que plus terribles et plus sanglantes.

Le conflit trouva sa fin en Hylaria. Sir Guy de Brad et
Astrakann furent anéantis. Dés lors, 1'Ordre éclata. Tous les

61



E’fﬂéﬂxﬁmﬁ

chevaliers s'en allérent de leur coté pour se tailler une place
dans différentes contrées. Malgré les tentatives du duc
Kélharis d'Elrock, qui avait été en quelque sorte le fils adoptif
d'Astrakann et le commandeur des Légionnaires Noirs, 1'Ordre
perdit de son influence et de son pouvoir. A la mort du duc
Kélharis, en 1'An 4, il n'y eu plus personnes pour tenter de
reformer 1'Ordre. En I'An 5, on considéra qu'il avait disparu.
Aprés la guerre qui opposa les Provinces d'Astria aux
Skérénides, les Marches de 1’Est devinrent un territoire sous
protectorat skérénide. Pourvu de cette immunité, un homme
décida de profiter de la paix et du calme pour restructurer
I'Ordre. Le baron Xegan Riduen employa une méthode discréte
mais efficace pour réunir les derniers Chevaliers Noirs. Cela
prit du temps mais une fois rassemblés, il affirma sa volonté de
reformer I'Ordre et d'en prendre le commandement.

Les chevaliers acceptérent avec un certain enthousiasme. Puis
le baron Xegan passa a la seconde phase : trouver le moyen de
former les chevaliers. A ce sujet, nous ne connaissons rien des
événements.

L’ordre a joué¢ un role déterminant dans la défense des
populations pendant la grande épreuve. Les Chevaliers Noirs

semblaient alors s’étre démultipliés tant ils étaient présents sur
de nombreuses actions et a des endroits différents.

L’ordre en a payé le prix fort mais y a gagné en gloire et en
prestige.

A Theure actuelle il parait évident que I’ordre est sorti
renforcés de la grande épreuve. Nous nouveaux apprentis ont
déja commenceés leur formation et son activité est celle d’une
fourmiliere.

Le role de I’ordre noir est désormais prépondérant puisque le
commandeur de 1’ordre est également le roi des Marches. Son
role de la guerre sera certainement déterminant.

l.é Chapitre II de la Thése de Korle de
Siralhek, ""La Chevalerie et les Ordres
Chevaleresque, des origines a I'an 67 du Nouvel
Age.
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F.  Serpent d'Argent

a. But.

Instaurer le bien, la justice et la démocratie sur le monde, par

tous les moyens, y compris la force si cela est

malheureusement nécessaire.

b. Devise.

Combattre le mal et I'injustice pour un monde meilleur.

c. Symbole et couleur.
Un Serpent d’Argent ondulé sur fond rouge et blanc.

d. Organisation.

Le Serpent d’Argent est un ordre trés structuré. A sa téte se
trouve le Grand Commandeur. Celui-
ci représente et dirige l'ordre dans
son ensemble. C'est également lui
qui forme les chevaliers et les
adoube. Une personne portant ce titre
ne peut étre qu'un Templier. Il est
secondé par deux personnages
appelés Commandeurs. Ces derniers
aident le Grand Commandeur dans
sa tache, exécutant notamment ses
décisions. Les chevaliers en cours de
formation portent le titre
"d'Apprenti". Ceux qui ont été
adoubés portent le titre de chevalier,
tout simplement. Néanmoins, tous
les membres de cet ordre se
considérent sur un méme pied
d'égalité et se font mutuellement
confiance. Les chevaliers n'ont de
comptes a rendre qu'au Grand
Commandeur et en son absence aux
deux commandeurs.

Les modes d'action du Serpent
d’Argent sont essentiellement basés
sur la discrétion et la concertation, la
force si nécessaire.

Actuellement, le Grand Commandeur du Serpent d’Argent est
sir Uren d'Hortheval, et les deux Commandeurs sont sir
August D’Hucdar et Maren de Stalior. L'effectif n’est plus que
d’une poigné d’homme apres la guerre contre la Mesnil Toria.
Leur commanderie a été placée temporairement dans la ville
de Pamir-Elan ou les derniéres forces du Serpent d’Argent ont
été rassemblées.
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En plus du code de chevalerie traditionnel, le Serpent d’ Argent
a sa propre ligne de conduite :

. Tu défendras tous les faibles.

. Tu protégeras les temples des Elémentaires.

. Tu seras libéral et généreux.

. Tu seras toujours le champion du droit et du bien

contre le mal et 'injustice.

e. Pouvoirs, Influences, Relations.

L’ordre a toujours occupé un role central au sein de I’armée
des provinces fédérées. Un chevalier est par exemple toujours
nommé par le Grand Commandeur pour représenter 1'Ordre
dans le Conseil Restreint des Provinces Fédérées. Les
chevaliers forment également une partie de 1’encadrement
militaire des régiments. Cependant, la guerre contre la Mesnil
Toria a considérablement amoindrit 1’effectif de 1’ordre ce qui
a logiquement restreint sa participation.

L'Ordre avant la guerre était le premier soutien de I'Union des
contrées d’Astria. Cependant la situation a beaucoup changée
avec les derniers événements de Parn, D’instauration de
I’Imperium Lex et surtout suite a la décision du nouveau
régent de s’entourer de chevaliers de ’ordre noir pour sa
protection. En effet, ’ordre du Serpent semble prendre du
recul et se recentrer au sein de son pays d’origine entre les
murs de sa commanderie temporaire de Pamir Elan. L’ordre
s’investit donc dans la
reconstruction des provinces et
épaule du mieux de ses capacités
son armée. Les Serpents ont
également accueillis dans leur
commanderie, I’ordre des
chevaliers Gardes. Ces derniers ont
en effet quitté le service du régent
et se rassemblent autour de la
princesse du serpent d’ Argent.

Historiquement le Serpent
d’Argent a toujours été en bons
termes avec la cité Kerlaz, 'Empire
d'Ennilis, la cité Ghendés et la cité
d'Erlak. Des relations cordiales
semblent également se développer
avec le grand duché de Kelden et
dans une moindre mesure avec la
mystérieuse cit¢é de Sutol. Par
contre 1’ordre et le Royaume des
Marches de I’Est ont toujours des
relations tendues. Les chevaliers du
Serpent d’Argent vouent une haine
farouche aux chevaliers de L'Ordre
Noir malgré la respectabilité
gagnée par I’ordre noir auprés des
instances de 1’Union.

f. Histoire.

L'Ordre a été fondé par sir Guy de Brad au temps ou ce dernier
créa une nouvelle contrée sur Astria : les Provinces Fédérées.
Les événements d'Hylaria ont démontré qu'il n'était autre que
Yorn, un des plus grands Templiers des anciens temps. Celui-
ci fut malheureusement anéanti dans la forét mythique laissant
I'Ordre du Serpent d’Argent sans Commandeur. Cette
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disparition porta un sévere coup a 1'Ordre : non seulement plus
aucun chevalier ne pourrait étre formé jusqu'a ce qu'un
nouveau Templier prenne la téte du Serpent d’Argent mais
l'absence de personnalités fortes au sein du groupe rétrograda
celui-ci au second plan. La démission du baron Stephen
Maeldron ne fit qu'accentuer cette perte d'influence et de
pouvoir. La guerre contre les Skérénides faillit anéantir dans sa
totalité 1'Ordre du Serpent d’Argent. Il ne dut sa survie qu'a la
volonté de deux hommes : sir Uren d'Hortheval et sir Alrick
d'Agerlock. Les deux chevaliers, pour des raisons
personnelles, n'avaient pas pris part au combat contre les
Skérénides ce qui d'une certaine fagcon les sauva. Aprés la
guerre, ils s'efforcérent de rassembler les chevaliers survivants
et avec l'aide de Lysia Elendyr, ils restructurérent 1'Ordre. Mais
le trés faible nombre de chevaliers restant présageait la
disparition du Serpent d’Argent.

Or, un beau jour de 1'An 7, sir Uren d'Hortheval fit part a tous
les chevaliers de 1'Ordre de son intention de partir a la
recherche d'une solution au probléme. On eut l'impression
alors qu'il disparut d'Astria pendant quatre ans. Et en I'An 11,
il revint. Sir Alrick, son ami de toujours, le reconnut le premier
mais il vit également qu'Uren avait changé. Ce dernier portait a
présent une étrange marque sur le visage ; son regard était
illuminé ; Uren paraissait confiant et stir de lui. Il déclara qu'il
allait reprendre la téte de 1'Ordre et, suivant les volontés et les
entreprises de sir Guy de Brad, qu'il allait redonner au Serpent
d’Argent la place qui était sienne juste avant les événements
d'Hylaria. Alors on comprit que sir Uren n'était plus un simple
chevalier du Serpent d’Argent mais un Templier. Comment
cela s'était-il produit ? Uren ne formula pas vraiment de
réponse a cette question mais il se mit immédiatement a la
tache et recruta et forma des chevaliers. L'Ordre a retrouvé
ainsi son prestige et son influence au sein des terres d'Astria.

Les chevaliers du Serpent d’Argent ont vaillamment combattu
le péril de la Mesnil Toria pendant la guerre et ont subi de
lourdes pertes. L’ordre a donc, a cette occasion, été de
nouveau mis a I’épreuve puisqu’il a perdu pendant le conflit
ses deux commandeurs et que le grand commandeur lui-méme
a subit une terrible blessure. Mais quelques mois aprés la fin
de la guerre, le Serpent semble se relever. Le grand
commandeur s’est rapidement remis. Il est solidement épaulé
et la formation de nouveaux membres a pu reprendre de plus
belle. 11 y a d’ailleurs en cette période troublée un réel
engouement des jeunes gens des provinces qui trouvent au sein
de I’ordre un moyen efficace d’aider leur patrie. Nul doute que
le serpent parviendra a relever les nouveaux défis de cette
époque tourmentée.

L’ordre semble avoir pris la main sur le pays. Au nom d’un
¢édit remontant & Guy de Brad, Uren a pris le total contrdle des
provinces. Uren d’Ortheval est désormais le seul maitre a
bord. Ce qui semble providentiel parce qu’il est en partie
responsable du retour des Jadiens dans leurs iles.

&Chapitre III de la These de Korle de
Siralhek, "La Chevalerie et les Ordres

Chevaleresque, des origines a I'an 69 du Nouvel
Age.
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G. La Secte de la Veuve Noire

a. But
Inconnu mais de 1'avis de tous plus que maléfique.

b. Devise
"Tout a son prix, Méme la mort..."

c. Symbole et Couleur
Une veuve noire stylisée

d. Organisation

11 semble d'aprés mes périlleuses recherches, que la Secte de la
Veuve Noire soit un véritable réseau d'assassins qui couvre
I'ensemble des terres d'Astria. Selon toute vraisemblance la
secte aurait été créée vers I’an trois du nouvel age.

Ne rassemblant au départ que quelques brigands, la secte est
devenue une véritable guilde du crime dotée de lois et de
régles tres strictes, ou seuls les meilleurs ont une place, que ce
soit dans le domaine des armes, du poison ou encore de la
magie. La secte semble dirigée par une mystérieuse personne
que ’on nomme « la veuve noire » et dont le quartier général
serait situé dans les Marches de I’Est.

Il est trés difficile d'entrer en relation avec la secte car bien
évidemment elle ne posséde pas de "contacts officiels". On dit
que la secte peut faire assassiner n'importe qui, n’ importe ou

et que méme les puissants ne sont pas a l'abri. Ses tarifs sont
par contre exorbitants mais la réussite de l'entreprise assurée.
Les membres de la secte prennent souvent plaisir a signer leur
forfait en dessinant une veuve noir sur le front de leur victime.
I1s sont froids, calculateurs et d’une intelligence supérieure.

e. Pouvoir, Influence, Relations

Les objectifs de la secte a long terme ne sont pas clairement
définis méme si certains parlent d'hégémonie mondiale. La
secte est spécialiste des assassinats propres et sans bavures,
perpétrés avec des moyens particuliérement raffinés comme le
poison..

La secte a été déclarée publiquement Hors-la-loi et la justice
de 1'Union comme celle de la majorité des états lui ont déclaré,
sans réels succes jusqu'a maintenant, une guerre totale. Méme
s'il est de notoriété publique que de hautes personnalités font
appel a ses sinistres services! Notons enfin que le culte des
Elémentaires, défendant la vie, condamne et poursuit tous les
sectateurs.

f. Situation actuelle et histoire

Les guerres et les différents bouleversements politique que
connut Astria non seulement renforcérent la puissance de la
secte mais en accrurent également la renommée et la richesse.
Aujourd’hui la puissance de la secte n’est plus a négliger. Cela
fait d’elle la plus crainte d’Astria et la plus riche derricre le
pacte de I’ombre.

Depuis toujours, ses membres ont une tendance accrue a
échapper miraculeusement a la justice de I’union. On préte a la
secte des appuis jusque dans les plus hautes instances
gouvernementales. ..

Avec la grande épreuve, nombreux furent ceux qui espérérent
que la secte fut décapitée et démembrée. De toutes évidences,
cela n’est pas le cas méme si on ignore tout de son état actuel.

‘-'Zé Notes de Réginald de Belforest sur la Secte
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H. Pacte de I'Ombre

a. Buts

On ne les connait pas vraiment, mais le Pacte semble mener
une politique qui lui permettrait d'aboutir & un controle
souterrain de l'économie.

b. Devise
"Tradition, Discrétion, Efficacité"

c. Organisation

Les rapports de la milice ennilienne indiquent que le Pacte
posséde dans chaque région une structure de commandement.
Cette organisation est chargée d'une activité précise (chantage,
racket, etc..). L'ensemble des chefs de région forme un
véritable conseil administration d'Astria qui décide de la
politique a suivre et des actions a entreprendre.

e Meéthodes

Selon la milice ennilienne, le Pacte posséde deux activités
principales. La premiére est tout a fait honorable : il s'agit d'un
organisme de renseignements privé. La seconde est nettement
plus douteuse : chantage, extorsion de fond, vol,...
L'espionnage est l'activité officielle du Pacte, et il ne s'en
cache pas. Aprés tout, ce n'est pas un crime punissable par les
lois de 1'Union (sauf quand on espionne 1'Union, mais la il
s'agit d'atteinte a la streté de 1'Etat). Le Pacte posséde donc des
officines discrétes, ou il recoit ses "clients". Ses tarifs semblent
dépendre largement de la difficulté d'obtention de l'information
désirée... et de la téte de ce méme client. La plupart des Etats,
sauf Ennilis, ont recours a ses services, ainsi que nombre de
particuliers fortunés. La partie cachée de l'iceberg - toutes les
activités criminelles - semblent quand méme nettement plus
lucratives.
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e Régles de Conduite

Le verrouillage de l'information : si un commanditaire ne
désire pas que les informations qu'il vient d'acheter soient
divulguées a d'autres, il peut payer un supplément. Dans ce
cas, le Pacte s'engage a ne jamais les révéler a un tiers. Le droit
de réserve : le Pacte s'arroge le droit de taire certaines
informations. Dans ce cas, le commanditaire est intégralement
remboursé.

La priorité de rachat : le Pacte propose systématiquement a ses
victimes de racheter les biens qu'il vient de leur dérober. Bien
entendu, on leur réserve un tarif préférentiel. Aprés un délai
fixé, si la victime ne s'est pas manifestée, le pacte en dispose
comme il le désire. Selon l'importance du vol, le délai est plus
ou moins long.

Le meurtre est interdit : si un membre du Pacte est dans une
situation ou il doit tuer pour atteindre son but, il doit renoncer
a sa mission.

d. Pouvoir et influence

Le Pacte, du fait de ses activités, posséde de nombreux moyens
de pression occulte. De plus, il a su se rendre indispensable
aupres de certains personnages influents (plusieurs Etats ont un
service secret composé uniquement de membres du Pacte).

e. Relations Extérieures

Ennilis a juré la perte du Pacte. Kelden a toujours refusé
officiellement de faire appel a ses services, mais on murmure
que 1'Union ['utilise trés fréquemment... Ceci pouvant
expliquer une certaine forme de complaisance et d'impunité.

f. Histoire

On ne sait pas exactement a quand remonte sa création. C'est
la milice ennilienne qui, la premiére, a découvert son
existence.

La grande épreuve n’a fait que mettre son activité en sommeil.
Il semble que le pacte ai repris trés rapidement ses activités a
la fin de celle-ci.

’Ké Extraits commentés de rapports de la milice
Par Randy de Bratt.
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